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Abstract

A web page can be a useful object of analysis in historical research on the World Wide Web, but
as a historical source, it does not have to be interpreted solely by its textual and visual strata.
The article proposes an inclusive definition of the web page which ignores its visual content
and relies on its non-obvious elements (HTTP headers and response type, URI identifier),
which can be successfully used in historical study. The modular nature of the web page
is the cause of many problems in building its chronology or accessing archival versions; on
the other hand, it makes it possible to gain new information about the past reality. The de-
velopment of Web historiography is a condition for building the historicity of the medium
referred to as the"eternal now" Such historiography relies strongly on software as a tool for
producing historical sources and sometimes needs to explore new time dimensions like the
stream or liveness. The article explores these issues by referencing media theory and web
archiving works as well as several research projects from the field of the digital humanities.
Can a historiographical approach to sources inspire criticism on digital artefacts and data
outside the field?
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Niniejszy artykul podejmuje problem wykorzystania stron internetowych jako
zrddta w badaniach historycznych. Po krétkim przedstawieniu konstruktywis-
tycznego charakteru zrédta historycznego przywotuje praktyki korzystania z za-
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sobow World Wide Web (WWW') w badaniach historycznych i wskazuje, ze
Web moze by¢ nie tylko narzedziem, ale tez przedmiotem badania historycz-
nego, wyrozniajac za Nielsem Briiggerem kierunek ,history with the Web”
i,.history on the Web”. Nastepnie za Lvem Manovichem przywotuj¢ modularny
charakter strony internetowej i proponuje jej definicj¢ ignorujacg tekstowe czy
wizualne wlasciwosci. Wskazuje, ze uniwersalne identyfikatory, nagtowki i kod
zrdédlowy mogg staé si¢ wartosciowym nosnikiem informacji o przesztosci i pod-
stawg analiz historycznych. Wykorzystanie ich w badaniu wymaga jednak
posrednictwa oprogramowania, dlatego opisuje¢ krotko jego znaczenie w wytwa-
rzaniu zrodet historycznych. Nastgpnie zastanawiam si¢, gdzie — wcigz poza
tekstem — mozna szuka¢ znaczen w obrebie strony internetowej. Znajduj¢ je
miedzy innymi w nowych warstwach wizualnych, rozpoznawanych maszynowo
w oderwaniu od bezposredniej ludzkiej percepcji, oraz w warstwie materialne;j.
Podkreslam, ze WWW, konceptualizowana juz nie jako sie¢ statycznych publi-
kacji, ale strumien (danych i tresci), wymaga stosowania nowych chronologii,
a archiwizacje Webu i rejestrowanie zmian sg niezb¢dne do podejmowania
badan historycznych w tym medium. Na koniec zastanawiam si¢, czy nauka
historyczna nie moze odkry¢ swojej ,,aktualno$ci” w tworzeniu warstwy histo-
rycznej w Webie oraz udostgpnianiu metod poprawnej interpretacji historycz-
nych wersji jego zasobdw. Bez watpienia badania historyczne ,,with the Web” /
,,on the Web” wymagaja fundamentalnej pracy zwigzanej z odkrywaniem/kon-
struowaniem nowych zrodet.

/RODLO: METAFORA | PRAKTYKA

,Dowolny stan rzeczy staje si¢ zrodlem historycznym wtedy, gdy sytuuje si¢
w orbicie poznania historycznego, zajmuje odpowiednie miejsce w procedurze
badawczej i to wtedy tylko, gdy owo poznanie zaktada odwolanie si¢ do swo-
istej empirii™® — pisze Wojciech Wrzosek. Chociaz zrodto historyczne petni
fundamentalna rol¢ w praktyce historycznej, dyskusja o jego istocie, podejmo-
wana w ramach studiéw historiozoficznych i teorii historii, jest interpretowa-
niem pewnej metafory’>. Wydaje sie, ze w wewnatrz tych dyskusji utrzymuje si¢
pewien konsensus: zrodto nigdy nie ujawnia si¢ gotowe i skonczone, jest two-
rzone w trakcie badania, a nie dostgpne a priori oraz nie daje bezposredniego
i pelnego dostgpu do przeszlej rzeczywistosci. To ostatnie ograniczenie nie

I World Wide Web — powszechnie nazywane WWW, W3 lub Sie¢ Web — jest potaczonym
systemem publicznych stron internetowych dostgpnych przez Internet. Sie¢ Web nie jest taka
sama jak Internet: Sie¢ jest tylko jedna z wielu aplikacji zbudowanych na szczycie
Internetu”, zob. ,,World Wide Web”, WebMDN Web Docs, https://developer.mozilla.org/pl/
docs/Glossary/World Wide Web (dostgp: 20.01.2021).

2 Wojciech Wrzosek, ,,Losy zrodta historycznego (refleksje na marginesie idei R. G.
Collingwooda)”, Rocznik Antropologii Historii 1-2, 1 (2011): 412.

3 O metaforach Zrédta w humanistyce zob. Ewa Kraskowska, ,Zrédlo [Stownik
poetologiczny]”, Forum Poetyki (2015).
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wynika jedynie z jego potencjalnych brakéw — zrdédlo moze by¢ przeciez do-
stepne jedynie we fragmentach, bez niezbednego kontekstu, by¢ wynikiem in-
tencjonalnej manipulacji czy ograniczonego spojrzenia tworcy czy twoOrcow.
Zrédto daje ograniczony dostep do przeszlej rzeczywistosci takze dlatego, ze
rzeczywisto$¢ ta byla nieskonczenie zlozona i zrédlo moze by¢ jedynie prze-
jawem czy reprezentacjg jakiej$ jej czeSci. Wadg t¢ dostrzec mozna nie tylko
w zrodlach narracyjnych, zanurzonych w niejednoznacznosci jezyka naturalne-
go, ale tez w danych liczbowych. Wojciech Wrzosek przytacza tu ciekawy
przyktad, jakim jest problem statusu poznawczego $redniej ceny transakcyjnej
na dany towar wyliczonej z dokumentow historycznych. W analizach historycz-
nych rynku i konsumpcji $rednia begdzie zrodlem ujawniajagcym pewna ceche
obiektywnej rzeczywistosci, ale dla innych badaczy i badaczek, zainteresowa-
nych do$wiadczeniem jednostkowym, pewng interpretacja, a nawet fikcja ba-
dawcza®. Takie dyskusje o teorii zrodla zachowuja niespodziewana aktualnoé
wobec biezacej dyskusji o neutralno$ci danych wyliczanych i gromadzonych
z rozmaitych systeméw cyfrowych’.

Wydaje si¢ tez, ze konsensus wobec zrodta bazuje takze na zgodzie co do
tego, Ze ma ono niematerialny charakter, jest ,bytem pomyslanym™®, chociaz
interpretowanym niekiedy z materialnych no$nikéw. Skoro tak, dodanie do
zbioru zrodet strony internetowej nie powinno by¢ problemem — nieistotny jest
fakt, ze istnieje ona jedynie jako efekt pewnej komunikacji zaposredniczonej
przez oprogramowanie, a jej granice sa bardzo ptynne. Rozpoznania teoretyczne
tego problemu potwierdza praktyka: strony WWW sg archiwizowane przynajm-
niej od potowy lat dziewigédziesiatych (projekt Wayback Machine fundacji
Internet Archive) i wykorzystywane w historycznych badaniach naukowych.
Warto$¢ poznawczg stron WWW podkreslajg tez ogodlne polityki wobec
dziedzictwa cyfrowego, wyrazane czy to w przepisach o egzemplarzu obowigz-
kowym, uchwalanych w niektorych krajach, czy na poziomie ustalen migdzy-
narodowych — mysle tu choéby o stanowisku UNESCO’.

Zrodto jako pojecie kluczowe dla poznania historycznego dyskutowane jest
na poziomie historiozofii i teorii historii, ale w konkretnych pracach historycz-
nych przyjmuje praktyczng posta¢ i w tej postaci poddawane jest doktadnej
krytyce, dostosowanej do jego nos$nika, zgodnie ze specjalizacja badawcza
1 w odniesieniu do zadanych pytan badawczych. W takim wlasnie praktycznym
kontekscie chcialbym w tym artykule umiesci¢ strong internetowa.

4 Wojciech Wrzosek, ,,Zrodto historyczne jako alibi realistyczne historyka”, w Historyk
wobec zZrodetl. Historiografia klasyczna i nowe propozycje metodologiczne, red. Jolanta
Kolbuszewska, Rafat Stobiecki (L6dZ: Wydawnictwo Ibidem, 2010), 34.

5 Zob. np. «Raw data» is an oxymoron, red. Lisa Gitelman (Cambridge: MIT Press, 2013);
Ninarech Mehrabi et al, ,,A survey on bias and fairness in machine learning”,
arXiv:1908.09635 (2019).

6 Wrzosek, Zrédlo historyczne, 32.

7 UNESCO do podlegajacego ochronie dziedzictwa cyfrowego wilacza ,,oprogramowanie
i witryny internetowe wystepujace w szerokim i wzrastajacym zakresie formatow”, zob.
,Karta w sprawie zachowania dziedzictwa cyfrowego” UNESCO (2003), 2.
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Strony internetowe, czy tez WWW, jako zasob podlegajacy analizie wykorzys-
tywany jest w wielu dyscyplinach badan spotecznych i humanistycznych, nie
mowiac juz o naukach informatycznych. Poniewaz Web jest medium, ktore
zmienia si¢ nieustannie, badania te sg de facto badaniami Webu historycznego
(przesztego). Juz w momencie pozyskania zasoby internetowe moga roznic si¢
od tych aktualnie dostgpnych online (W tzw. live Web). Mowienie o stronie
internetowej jako zrodle historycznym jest mozliwe jednak dopiero, kiedy zos-
taje ona wykorzystana w ramach badania historycznego. Mimo ze badania
historyczne Webu uwzgledniaja wiele metod i podej$¢ innych dziedzin (medio-
znawstwa, kulturoznawstwa, socjologii, informatyki czy statystyki), perspekty-
wa interdyscyplinarna nie moze zaciemnia¢ tego, co w pisarstwie historycznym
najwazniejsze, czyli — przywotuje tu program Erica Hobsbawma wyrazony
w jednym z jego dzietl — zrozumienia i objasnienia wybranej przeszloéci oraz
jej miejsca w dziejach, zrozumienia $wiata w procesie okre§lonych przemian,
ukazania korzeni naszej wspotczesnosci w poktadach przesztosci i przedstawie-
nie przesztosci jako wspolnej catosci®.

Megan Sapnar Ankerson w artykule z 2012 roku opisuje histori¢ technologii
Flash’, ilustrujac proponowany przez siebie program uprawiania historiografii
Webu. W krotkiej analizie stara si¢ pokaza¢ Flash jako proces spoleczny oparty
nie tylko na rozwigzaniach informatycznych. Szuka zrédet tej technologii w kry-
tykach kapitalistycznej transformacji Webu z potowy lat dziewigcdziesiatych,
by nastgpnie stwierdzi¢, ze w poczatkach pierwszej dekady XXI wieku to Flash
stat si¢ synonimem i estetyka komercyjnego WWW. Dalej autorka rozpoznaje
w postepujacym kryzysie popularnosci Flasha jako narzedzia tworzenia inter-
fejsow webowych zjawiska zaburzajace linearno$ci historii — kryzys mainstrea-
mu otwiera przestrzen dla kobiet: dizajnerek i programistek dotad stabo
widocznych w spotecznosci tworcow Flasha. Ankerson dostrzega tez zmienia-
jaca sig role tej technologii wobec przyjecia przez deweloperéw nowych zatozen
dla uzyteczno$ci i dostepnosci stron internetowych oraz polityki wydawcy tego
oprogramowania: z narz¢dzia do tworzenia i publikowania animacji Flash stat
si¢ przede wszystkim narzedziem prezentacji grafik i wideo'®. Praca Ankerson,

8 Eric Hobsbawm, Wiek imperium 1875-1914, przel. Marcin Starnawski (Warszawa:
Wydawnictwo Krytyki Politycznej, 2015), 5.

9 Flash to oprogramowanie pozwalajace na tworzenie interaktywnych, multimedialnych
animacji z wykorzystaniem grafiki wektorowej. Upubliczniona w 1996 r. technologia ta po
2000 r. stopniowo tracila na znaczeniu ze wzglgdu na ograniczong uzyteczno$¢ i dostgpnosce
(accessibility). Mozliwosci Flasha przejmowata nowa wersja jezyka HTML oraz JavaScript —
w 2015 r. odtwarzacz YouTube, dzialajacy dotad na Flashu, zostal przebudowany
z wykorzystaniem mozliwosci HTML 5. 31 grudnia 2020 r. Flash przestal by¢ oficjalnie
wspierany przez producenta. W momencie publikacji artykutu Ankerson byt jednak wcigz
pelnoprawna, chociaz juz mocno krytykowang i przestarzala, technologia webowa.

10 Megan Sapnar Ankerson, ,,Writing web histories with an eye on the analog past”, New
Media and Society 14, 3 (2012): 392-396.
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chociaz programowa i odslaniajaca niewielki wycinek historii Webu, wydaje si¢
wypetnia¢ przytoczone przeze mnie wczesniej zalozenie Hobsbawna. To przy-
ktad historii Webu dalekiej od technologicznego determinizmu, dostrzegajace;j
nieoczywiste relacje i odkrywajgcej nowych aktoréow (aktorki). Wzrost i upadek
popularnosci Flasha nie jest tu najwazniejszy — licza si¢ zmiany w wizualno$ci
Webu i tego, jak rozumiano atrakcyjnos$é i uzyteczno$¢ stron internetowych.
Wazny jest takze kontekst komercjalizacji tego medium. Autorka nawigzuje do
tradycji badanh nad historig radia i telewizji, wskazujac, ze problem efemerycz-
nos$ci zrodet byt juz w historiografii podejmowany i korzystanie z nich w bada-
niach Webu nie jest w zaden sposoéb nowatorskie.

Wobec Webu i wspolczesnego dyskursu na temat tego medium podejscie
historyczne ma w pewnym sensie charakter rewolucyjny i kontrkulturowy. Pro-
tok6t HTTP!', za pomoca ktorego udostepniane sa strony WWW, sam w sobie
nie posiada zadnych mechanizmoéw archiwizacyjnych utatwiajacych si¢ganie do
historycznych zasobow. Dodatkowo Internet spolecznie funkcjonuje w paradyg-
macie ,,wiecznego teraz”'?, kolejnych ,,rewolucji” technicznych i globalnych
procesow rynkowych, opisywanych metaforami wersjonowania takimi jak
Web 2.0"*. Budowanie historii Webu — oczywiscie ,,historii” w liczbie mnogiej
— mogloby by¢ przejawem poszukiwanej przez Ew¢ Domanska nowe} aktual-
nosci dyscypliny historycznej wobec wyzwan wspolczesnego $wiata'*. Przy-
ktadowo, historiografia polskiego Webu mogtaby sta¢ si¢ narzedziem
wspierajacym nowe spojrzenie na przelom lat dziewieédziesigtych, wykazujac
rozmaite postawy wobec jednokierunkowego transferu technologii (Zach6d—
Polska) i odkrywajac podmiotowo$é technologiczng Polski tego okresu'”.
Oczywiscie historiografia taka wymaga przesunigcia granicy, ,,za ktorg «kon-

Il HTTP (Hypertext Transfer Protocol) to protokot odpowiedzialny za transmisje dokumentow
hipermedialnych (modularnych) takich jak np. HTML. Zostal stworzony do komunikacji
miedzy przegladarkami a serwerami webowymi, ale moze by¢ uzywany réwniez w innych
celach. HTTP opiera si¢ na klasycznym modelu klient-serwer, gdzie klient inicjuje
potaczenie przez wystanie zadania, nast¢pnie czeka na odpowiedz. Zob. MDN Web Docs,
HTTP”, https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web/HTTP (dostep: 10.01.2021).

12 Wedlug Joanne Garde-Hansen Facebook jako medium funkcjonuje w dominujacym
w kulturze cyfrowej micie mtodosci i wolnosci od historii, zob. Joanne Garde-Hansen,
~MyMemories? Personal Digital Archive Fever and Facebook”, w Save As... Digital
Memories, red. Joanne Garde-Hansen, Andrew Hoskins, Anna Reading (New York:
Springer, 2009), 141.

13 Matthew Allen, ,,What was Web 2.0? Versions as the dominant mode of internet history”,
New Media and Society 15, 2 (2012): 260-275.

14 Ewa Domanska, ,Perspektywy badan historycznych w Polsce wobec zmian we
wspotczesnej humanistyce”, w Historyk wobec zZrodel. Historiografia klasyczna i nowe
propozycje metodologiczne, red. Jolanta Kolbuszewska, Rafat Stobiecki (L6dZz: Wydawnict-
wo Ibidem, 2010), 115-127.

15 Mysle tu o perspektywie proponowanej w pracach takich jak Piotr Marecki, Tadeusz
Cieslewicz, Oni migajg tymi kolorami w sposob profesjonalny. Narodziny gamedevu
z ducha demosceny w Polsce (Krakow: Halart, 2020) czy Mirostaw Filiciak, ,,Gra
w kapitalizm. PRL, konstruowanie pamigci i gry cyfrowe”, Widok. Teorie i praktyki kultury
wizualnej 11 (2015): 1-30. Problem cyfrowego czy tez technologicznego kolonializmu
rozpozna¢ mozna zarowno w transferze technologii i praw autorskich, jak i w kierunkach
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czy» sig historia”'® i zmusza do poruszania si¢ w okresie ostatnich trzydziestu
lat, gdzie cezure poczatkowa wyznacza okres budowania podstaw World Wide
Web (1989-1991). Wymaga takze fundamentalnej pracy zwiazanej z odkrywa-
niem/konstruowaniem nowych zrodet.

Historycy, podobnie jak przedstawiciele innych dyscyplin, od lat z powodze-
niem wykorzystuja Internet jako wsparcie badan i narzgdzie komunikacji nau-
kowej. Digitalizacja zbioréw archiwalnych czy bibliotecznych, artykuty
i monografie dostepne online (nawet jesli nie zawsze w sposob oficjalny),
specjalistyczne bazy danych, mapy cyfrowe itp. sg dzi$ czeScig infrastruktury
nauk historycznych oraz podlegaja dziedzinowej krytyce'”. Literature na temat
uzycia sieci WWW w badaniach historycznych $ledzi¢ mozna od potowy lat
dziewigcédziesigtych takze w Polsce — to teksty opisujace Internet wykorzysty-
wany jako repozytorium zdigitalizowanych dokumentéw czy medium komuni-
kacji naukowej, dydakt%/ki i upowszechniania literatury naukowej oraz
zdigitalizowanych zrodet'®. To praktyka ,,History Web”, ktora odrozni¢ nalezy
od praktyk ,,Web history” bedacych efektem przyjecia, ze — jak pisze Niels
Briigger — przeszlos¢ Webu sama w sobie jest warta studiowania. WWW jako
przedmiot badan moze by¢ przy tym wykorzystany do wyjasniania czy ilustro-
wania okre$lonych wydarzen czy zjawisk spoza tego medium (u Briiggera —
,history with the Web”’) lub po prostu sta¢ si¢ przedmiotem badan (,,history of
the Web”), ktore niekoniecznie positkowaé sie muszg wylacznie zroédtami cy-
frowymi, ale takze na przyktad prasa czy nawet wywiadami historii mowione;j'”.
Uprawianie historii Webu wymaga jednak nowej, odpowiedniej krytyki zrodet
wytworzonych cyfrowo (born-digital), a wigc takich, ktoére nie posiadajg ana-
logowych, materialnych wersji pierwotnych, oraz korzystania z archiwow We-
bu, w ktorych zrédla takie podlegaja dalszemu przeksztalceniu, co zreszta
Briigger 0podkres’lal, wprowadzajac pojecie zrodet odrodzonych cyfrowo (re-born
digital)®. Dla Briiggera zarchiwizowana strona internetowa jest zupetnie no-

dystrybucji tresci, zob. np. David M. Haug, ,International Transfer of Technology:
Lessons that East Europe can learn from the failed Third World experience”, Harvard
Journal of Law & Technology 5, 209 (1992): 209-240; Monika Stobiecka, ,,Archae-
ological heritage in the age of digital colonialism”, Archaeological Dialogues 27, 2 (2020):
113-125.

16 Andrzej Paczkowski, ,Historyk dziejow najnowszych wsrdd zrodel”, w Historia-dzis.
Teoretyczne problemy wiedzy o przesztosci, red. Ewa Domanska, Rafal Stobiecki, Tomasz
Wislicz (Krakow: Universitas, 2014), 89.

I7"W kontekscie digitalizacji zbiorow archiwalnych i bibliotecznych krytyka ta dotyczy m.in.
relacji migdzy obiektem materialnym a zdigitalizowanym, kosztow poznawczych takiego
transferu, niewidzialnej pracy (invisible labor) zwiazanej z procesem digitalizacji czy
dominacji zbioréw dziedzictwa z instytucji anglosaskich.

18 Zob. np. seri¢ ,,Historia i komputery” redagowana przez Bohdana Ryszewskiego (wydania
z 1995 i 1997 roku). W tym okresie Internet nie byt jeszcze oczywistoscia jako medium
publikowania naukowego — edycje cyfrowe zrodet planuje si¢ publikowaé przede wszystkim
na ptytach CD lub udostgpniaé na terminalach bibliotecznych.

19 Niels Briigger, The Archived Web. Doing History in the Digital Age (Cambridge: MIT
Press, 2018), 14-16.

20 Briigger, Archived Web, 32.
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wym typem dokumentu historycznego, poniewaz proces archiwizacji odbija si¢
tu w samym artefakcie — nie mamy do czynienia z kopia, ale z zupetnie nowym
obiektem analitycznym?'. Na problem ten zwracaja uwage takze Emily Mae-
mura i wspotautorzy, proponujac nawet liste pytan kontrolnych utatwiajgcych
krytyke proweniencji kolekcji udostepnianych przez archiwa Webu??.

STRONA INTERNETOWA JAKO OBIEKT MODULARNY

Aby rozwazy¢ temat strony internetowej jako potencjalnego zrodia historycz-
nego, nalezy zaproponowac jakas jej definicj¢ oraz wykazac, ze zasadnie byltoby
ja — w kontekScie badan historycznych — wyrézni¢ spoza innych obiektow
webowych jako obiekt podlegajacy badaniu. W stowniku informatycznym pu-
blikowanym przez Fundacj¢ Mozilli i przeznaczonym dla poczatkujacych uzyt-
kownikéw Webu strona internetowa definiowana jest po prostu jako napisany
w jezyku HTML?* dokument, ktéry moze by¢ wyswietlony w przegladarce
internetowej. Dokument taki moze zawiera¢ (embed) w sobie multimedia (gra-
fikg, filmy itp.) oraz pisane w innych jezykach niz HTML kody okres'la}tja(ce
estetyke strony i mechanizmy definiujace jej interakcje z uzytkownikiem®®.

Planowanie badania historycznego z wykorzystaniem takiego obiektu napo-
tyka od razu na podstawowa trudnos$¢, poniewaz strona internetowa jest poje-
dynczym dokumentem HTML oraz jednoczesnie siecig powigzanych ze sobg
obiektow (grafik, skryptow). Ceche t¢ za Lvem Manovichem okre$li¢ mozna
jako modularno$¢®®. Modularnoéé strony internetowej utrudnia takze jej jedno-
znaczng definicj¢ — trudno arbitralnie wyznaczy¢ granice takiego obiektu, cho-
ciaz z pewnos$cig nie ma to wickszego wptywu na praktyke badan: granice
wyznaczajg wowczas pytania badawcze i zastosowane metody. Niekiedy spra-
wiaja one, ze strona jako wyrdzniony element znika. Jak pisze Briigger, strona
internetowa jest czesto nierozpoznawalng jednostk% analityczng, poniewaz sta-
nowi ,,niewidzialne” tlo budujacych ja elementow?°. Historyczne zrodto webo-
we nie istnieje a priori, lecz jest konstruowane.

21 Niels Briigger, ,,The Archived Website and Website Philology A New Type of Historical
Document?”, Nordicom Review 29, 2 (2008): 156.

22 Emily Maemura et al., ,,If these crawls could talk: Studying and documenting web archives
provenance”, Journal of the Association for Information Science and Technology 69, 10
(2018): 1230.

23 HTML (ang. HyperText Markup Language, hipertekstowy jezyk znacznikdéw) to jezyk
pozwalajacy na strukturyzowanie dokumentow tekstowych za pomoca okreslonych
znacznikow semantycznych. Struktura ta jest nastgpnie interpretowana przez przegladarke
podczas wyswietlania strony WWW.

24 MDN Web Docs, ,,What is the difference between webpage, website, web server, and search
engine?”, https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/Common_questions/Pages_sites_-
servers_and search engines (dostep: 5.01.2021).

25 Lev Manovich, Jezyk nowych mediéw, przet. Piotr Cypryanski (Warszawa: Wydawnictwa
Akademickie i Profesjonalne, 2006), 96.

26 Briigger, Archived Web, 47.


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/Common_questions/Pages_sites_servers_and_search_engines
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/Common_questions/Pages_sites_servers_and_search_engines

90 Marcin Wilkowski

Oczywiscie teoria nieograniczana szczegdtowymi celami i metodami kon-
kretnego badania musi jednak sobie poradzi¢ z problemem odpowiedniego uje-
cia tego, czym — w znaczeniu historycznym — jest strona WWW. Celem takiej
pracy jest przede wszystkim rozpoznanie tego, co w stronie internetowej moze
by¢ noénikiem znaczen i podlega¢ analizie. Briigger rozpoznaje w niej jednostki
znaczeniowe (textual units) bazujace na czterech formach ekspresji: tekst, sta-
tyczne i dynamiczne obrazy (wideo) oraz dzwigki. Dodaje przy tym, ze kazda
taka jednostka moze by¢ zbudowana z mniejszych jednostek — na przyktad
opublikowany na stronie tekst moze sktada¢ si¢ z paragrafow?’. W pozniejszym
opracowaniu Briiggera te jednostki znaczeniowe stajg si¢ jedng z wizualnych
warstw Webu (visible Web strata) jako elementy Webu (web elements). Kon-
stytuuja one warstwe strony internctowej (web page), na ktorej rozwija si¢
warstwa witryny (a wigc sieci polaczonych ze sobg stron). Witryny taczg sie
w sfery webowe (web spheres), sieci witryn wyodrgbniane tematycznie, chro-
nologicznie lub pod katem domeny najwyzszego poziomu. Najwyzszg warstwa
jest Web as a whole®®.

Briigger kopiuje ten schemat, wyodrebniajac strukture ukrytych warstw ana-
litycznych Webu (hidden Web strata). Mamy tutaj do czynienia rdwniez z pig-
cioma poziomami analitycznymi, przy czym no$nikiem znaczen sa w nich kod
zroédtowy, techniczne informacje o plikach, oprogramowaniu uzytym do zbudo-
wania i publikowania strony czy o domenie®’. W takim ujeciu badanie historycz-
ne strony internetowej polega¢ moze na analizie widocznej w przegladarce tresci
(np. tekstu) i/lub jej kodu zrodtowego (np. linkéw do innych stron) — wydaje sie,
ze jest to strategia pozwalajaca dobrze uchwyci¢ modularny charakter strony
WWW oraz dostrzec znaczenia budowane w inny sposob niz przez tekst.

Hayden White dostrzegl, ze ,,zbyt czesto historycy traktujg dane fotograficz-
ne, kinematograficzne i video tak, jak gdyby mozna je bylo czyta¢ tak, jak sie
czyta dokumenty pisane™", przyznajac wczesniej, ze ,$wiadectwa (evidence)
historyczne wytwarzane w naszej epoce sa rownie czg¢sto z natury wizualne, jak
oralne i pisane™'. Przywolywanie ,,natury” zrodet moze by¢ ryzykowne, skoro
dokumenty tekstowe moga by¢ analizowane wizualnie (choéby typograficznie)
lub stylometrycznie, a autentycznos¢ historycznych fotografii cyfrowych, takze
tych powstatych w wyniku skanowania, mozna bada¢ bez odwotania do wizual-
nosci, cho¢by poprzez analizy wykorzystujace rozktad Benforda. ,Natura” zro-
det jest u White’a wyznaczana przez ludzka percepcje i jako taka moze by¢
fatwo uniewazniona chocby przez wykorzystanie oprogramowania w ich bada-
niu (nalezy przy tym zaznaczy¢, ze tekst White’a zostal opublikowany
w 1988 r.). Pomimo tego jego uwaga nie traci na aktualno$ci. Bez watpienia

27 Niels Briigger, ,,Website history and the website as an object of study”, New Media and
Society 11, 1-2 (2009): 121.

28 Briigger, Archived Web, 33-35.

29 Briigger, Archived Web, 35-37.

30 Hayden White, ,Historiografia i historiofotia”, przel. Lukasz Zaremba, w Film i historia,
red. Iwona Kurz (Warszawa: Wydawnictwa Uniwersytetu Warszawskiego, 2008), 118.

31 White, Historiografia i historiofotia, 117.
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istnieje niebezpieczenstwo rozumienia i wyjasniania nowomedialnych zrodet
przez odwotywanie si¢ do tradycyjnych ujec i metod, przede wszystkim ,,przez
tekst”. Przyczyny tego stanu szuka¢ mozna nie tylko w tym, Ze historia jako
dyscyplina wiedzy od wiekdéw zorientowana jest na tekst, ale tez w silnym
wplywie kultury tekstu i druku na kulture komputerowa>?.

Interfejsy komputerowe oraz jezyk z nimi zwigzany korzystaja obszernie
z imaginacji, poj¢¢, form i gatunkoéw pochodzacych z mediow przedcyfrowych,
zgodnie z zasada remediaciji, o ktorej pisza Jay David Bolter i Richard Grusin®®.
Web nie jest autonomiczny wobec kultury druku, narzucita ona wiele metafor na
to, jak wyrozniamy i nazywamy jego natywne obiekty. Na co dzien korzystamy
z cyfrowych biurek i pulpitow (desktop) w systemach operacyjnych, porzadku-
jemy zasoby cyfrowe wizualizowane jako pliki umieszczane w katalogach
reprezentowanych ikonami nawigzujgcymi do teczek dokumentowych. Korzys-
tajac z Webu, korzystamy ze stron, ktore dodatkowo mogg mie¢ postac prze-
wijalnego z goéry na dot zwoju, a pierwsze formy publikowania online wprost
nawigzywaly do typoéw biurowych dokumentow>*. Oczywiscie historycznie do-
$wiadczenie Webu jako medium tekstowego zmienia si¢ wobec rozwoju no-
wych technologii webowych. ,,Dokumentowe” strony z pierwszych lat WWW
w potowie lat dziewigcdziesiatych ustepuja miejsca kolorowym, multimedial-
nym prezentacjom dzigki nowym znacznikom HTML i przeglagdarkom pozwa-
lajacym na ich obstugiwanie, aby dzi$ przyjmowaé postac¢ aplikacji jako
mechanizméw przetwarzajacych dane i z powodzeniem funkcjonowaé na urza-
dzeniach mobilnych, a wigc poza interfejsem komputera i tworzacymi go me-
taforami druku. Jednak nawet wowczas, kiedy tekst wydaje si¢ znika¢ z ekranu
przegladarki czy telefonu komorkowego, jest tam wcigz obecny w postaci kodu
zroédlowego strony. Mimo tego definicja strony internetowej jako zrodta w ba-
daniu historycznym powinna unikaé przypisywania jej ,,natury tekstowe;j”, po-
niewaz mogloby wplywaé na wybor zestawu metod jej badania. Kiedy mamy do
czynienia z tekstem, mys$limy tekstem i szukamy metod, ktore pozwalaja badaé
tekst. Strona internetowa nie jest jednak dokumentem tekstowym, a przynajm-
niej nie jest jedynie dokumentem tekstowym.

PROPOZYCJA DEFINIC)I

Wydaje si¢ zatem, ze fundamentalnymi elementami definicji strony WWW
bylyby 1) stwierdzenie, ze jest to poprawna odpowiedz serwera na zadanie
klienta (np. przegladarki WWW) wysytana za pomoca protokotu HTTP wraz

32 Warto zwr6ci¢ uwage, ze w przytoczonym wyzej poradniku Mozilli umieszczono fragment
poréwnujacy serwer z tradycyjng bibliotekg. Strona internetowa ma by¢ tutaj odpowiedni-
kiem... ksigzki, a witryna internetowa — dzialu gromadzacego ksiazki na okre§lony temat.

33 Jay David Bolter, Richard Grusin, Remediation: Understanding New Media (Cam-
bridge: MIT Press, 2000).

34 Kevin Crowston, Marie Williams, ,,Reproduced and Emergent Genres of Communica-
tion on the World Wide Web”, The Information Society 16, 3 (2000): 210-215.
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z nagldéwkami (headers), 2) odpowiedz wysytana jest w formacie text/html czyli
w postaci ustrukturyzowanego tekstu (HTML) wraz ze standardowymi nagtow-
kami®> oraz 3) posiada adres URI (Uniform Resource Identifier, ujednolicony
identyfikator zasobow>®), unikalny identyfikator bedacy warunkiem jej ,,wyod-
rgbnienia” jako bytu webowego. Jak pisze Michalis Vafopoulos, byty webowe
to byty, ktore moga by¢ komunikowane przez WWW. Adres (identyfikator)
URI jest minimalnym opisem niezmiennych elementow takiej komunikacji.
URI buduje takze nawigowalng przestrzen Webu jako medium — dzigki temu
identyfikatorowi mozna nie tylko weczytywacé do przegladarki okre$lone zasoby,
ale tez je taczy¢ ze soba (sie¢ linkow) oraz komunikowaé na zewnatrz, na
przyktad w przypisach pracy naukowej’’. Wspolna dla zestawu stron cze§é
URL moze by¢ takze cecha, na ktorej budowany bedzie zbidér poddawany ba-
daniu — bedzie wyznaczala granice witryny lub strefy webowej. Element komu-
nikacji pomiedzy serwerem a klientem, wspomniany w zaproponowanej
definicji, wykorzystujg takze Kristen Foot i Steven Schneider. Wedlug nich
strona internetowa to ,,grupa elementéw zestawionych przez tworcg i wyswiet-
lonych na zadanie przez serwer’™®. Potencjal URI jako wyznacznika unikalnego
bytu webowego jest podwazany przez proces personalizacji Webu, przez ktory
tre§¢ strony WWW dostepnej pod konkretnym identyfikatorem moze by¢ uza-
lezniona od tego, jaki uzytkownik z niej korzysta®®.

Zaproponowana definicja unika odwotan do cech gatunkowych czy este-
tycznych oraz odrzuca metafor¢ tekstowa narzucang przez rzeczownik ,,stro-
na”. Akcentuje ona tez mechanizm komunikacji miedzy serwerem a klientem,
niezbgdny dla istnienia strony WWW jako dynamicznie konstruowanego
obiektu. Nawet jesli uzytkownik nie ma zadnego wpltywu na jej tre$¢, w pew-
nym sensie stwarza jg czy kreuje przez wybranie odpowiedniego adresu URI —
bez tego strona WWW pozostaje zestawem elementow przechowywanych na
serwerze i informacji zapisanych w bazie danych. Z drugiej strony pewna jej
wada jest ignorowanie popularnej w latach dziewiecdziesiatych praktyki
dystrybucji witryn internetowych na no$nikach takich jak dyskietki czy ptyty

35 Naglowki to ustandaryzowane zestawy metadanych wysytane do serwera przez przegladarke
przy zadaniu strony internetowej oraz w odpowiedzi do przegladarki przez serwer. Nagtowki
informuja m.in. o typie dokumentu, statusie odpowiedzi serwera, standardzie formatowania
tresci czy wielkosci odpowiedzi, zob. MDN Web Docs, ,,HTTP headers”, https://developer.
mozilla.org/en-US/docs/Web/HTTP/Headers (dostgp: 5.01.2021).

36 W powszechnym uzyciu jest takze akronim URL (Uniform Resource Locator), tdzniacy si¢
od URI elementem wskazujacym protokoét dostepu do zasobu internetowego. W praktyce
publikowania webowego nie ma réznicy migdzy URI a URL.

37 Michalis Vafopoulos, ,Being, Space, and Time on the Web”, Metaphilosophy 43,
4 (2012): 407.

38 Kirsten Foot, Steven Schneider, ,,Object-oriented Web Historiography”, w Web
History, red. Niels Briigger (New York: Peter Lang Inc, 2010), 69.

39 Dobrymi przyktadami sg tutaj URI strony gtéwnej serwisu Facebook (https://facebook.com)
czy Twitter (https:/twitter.com/home) albo wyniki wyszukiwania w wyszukiwarce Google
dla wybranej frazy. Dla kazdego uzytkownika tre$¢ tej strony bedzie inna.
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CD, a wicc offline™®. Rownoczesnie strona internetowa jako zdefiniowany
obiekt badan moze by¢ w konkretnej analizie grupowana w witryny czy sfery
webowe lub stanowi¢ nos$nik mniejszych elementéw znaczeniowych (np. grafi-
ki, tekstu czy nagtdowkoéw HTTP), ktore moga by¢ nastepnie analizowane his-
torycznie.

CGDzIE sZUKAC ZNACZEN: URI 1 NAGLOWKI

Twoérca WWW, Tim Berners-Lee, pisal, ze ,,Sie€ jest przestrzenig informacyjng.
URI sa punktami w tej przestrzeni”*'. URI jest cecha strony internetowej po-
zwalajacg odrozni¢ jg od innych i badaé takie jej wiasciwosci, jak warstwa
semantyczna, nagloéwki czy tez powigzania strony w ramach sieci innych stron
1 witryn. URI warunkuje takze wiarygodnos$¢ (autentycznos$¢) elementdéw strony
i umozliwia okre$lanie ich proweniencji.

Przyktadowo, w pracy ,,Exploring the Memory of the First World War Using
Web Archives: Web Graphs Seen from Different Angles” Valérie Beaudouin
1 wspotautorzy wykorzystujg URI analizowanych przez siebie witryn (czyli grup
stron internetowych) do wygenerowania sieci relacji i zanalizowania zrédet
pozwalajacych opisaé konstruowanie pamigci I wojny $wiatowej online**. Po-
nad 9,6 mln URI jest tu nie tylko kluczem do wyrdznienia poddawanych bada-
niu zasobow, ale takze cechg budujaca sie¢ polaczen migdzy witrynami.
Wspomniane badanie ignoruje tre$ci pojedynczych stron oraz wykorzystuje
metody wywiadu socjologicznego do znalezienia kontekstu powstania i funk-
cjonowania amatorskich witryn po$wigconych I wojnie §wiatowej. W pracy
Federico Nanniego po$wigconej historii obecnosci Uniwersytetu Bolonskiego
w Internecie adresy URI stuzg nie tylko do wyznaczenia zakresu materiatu
poddawanego analizie, ale okreslaja réwniez struktury informacyjne historycz-
nej witryny unibo.it i umozliwiajg znalezienie informacji o tej witrynie w innych
miejscach Webu®*. W pracy Briiggera i wspétautorow zrodtami pozwalajacymi
opisa¢ histori¢ dunskiego Webu sa adresy URI oraz dane wyliczane z analizo-
wanych zarchiwizowanych witryn takie jak liczba stron i plikow w witrynie czy
liczba linkow wychodzacych poza domeng .dk i do mediéw spotecznosciowych

40 Dystrybucja taka odbywa si¢ poza protokotlem HTTP i bez URI. Wydaje si¢ jednak, ze
w takich przypadkach definicj¢ mozna elastycznie dopasowac do koncepcji badania.

4 Tim Berners-Lee, Dan Connolly, ,Naming and Addressing”, W3C Architecture
Domain (1993-2006), https://www.w3.org/Addressing/ (dostgp: 5.01.2021).

42 Valérie Beaudouin, Zeynep Pehlivan, Peter Stirling, ,,Exploring the Memory of the
First World War Using Web Archives: Web Graphs Seen from Different Angles”, w The
SAGE Handbook of Web History, red. Niels Briigger, lan Milligan (Los Angeles: SAGE
Publications, 2018), 441-463.

43 Federico Nanni, ,,Collecting Primary Sources from the Web Archives: A Tale of Scarcity
and Abundance”, w The SAGE Handbook of Web History, red. Niels Briigger, Ian Milligan
(Los Angeles: SAGE Publications, 2018), 116-118.
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— tre$¢ poszczegdlnych stron nie ma tutaj zadnego znaczenia**. W tym przy-

padku odpowiednia kontekstualizacja zebranych danych pozwala przygotowac
interesujace opracowanie historyczne i jest ono tylko pozornie odmienne od
klasycznej historiografii interpretujacej zrodla statystyczne®>. Wspomniany
w definicji strony internetowej nagléwek okreslajacy typ dokumentu zwraca-
nego przez przegladarke®® rowniez moze zosta¢ uzyty w charakterze zrodto-
wym. Jodo Miranda i Daniel Gomez w analizie archiwéw portugalskiego Webu
biora pod uwagg rodzaje publikowanych w nim obiektéw, a poréwnujac dwie
kwerendy wykonane w odstgpie pigciu lat, sg w stanie wykaza¢ interesujgce
zmiany sygnalizujace nowe praktyki publikowania i korzystania z Webu (np.
zwigkszenie obecno$ci online materialow audiowizualnych). Analizujac na-
glowki, autorzy tworzg takze historyczne statystyki odpowiedzi serwera oraz
badaja zmienno$¢ w Srednich dtugosciach adresow URL, ktora ich zdaniem jest
$wiadectwem zmian w projektowaniu interakcji w Webie®”.

Wspomniane wyzej badania pokazuja potencjat URI jako wlasciwos$ci strony
WWW pozwalajacej badaé jej relacje z innymi stronami (Beaudouin), analizo-
wa¢ strukture udostgpnianych przez sie¢ stron informacji (Nanni) czy wykazy-
wacé historyczne zmiany w zasobach domeny krajowej (Briigger, Miranda),
abstrahujac od tresci zawartych na poszczegoélnych stronach. Ignorowanie tresci
zrodet nie jest przy tym niczym nowym w praktyce historiograficznej. Niekiedy
zrodlem historycznym staje si¢ przeciez nie tyle warstwa semantyczna papiero-
wych dokumentow, ale przyrastajaca lub zmieniajaca si¢ ich liczba w czasie lub
statystyka ich proweniencji. Kryzys gospodarczy wykazywa¢ mozna studiujac
nagléwki gazetowe, ale tez analizujac przyrost liczby osoéb zarejestrowanych
przez urzedy pracy czy nawet dane policyjne wskazujace na wzrost przestep-
czo$ci. Przyktadowo, Marcin Zaremba, przedstawiajac problem powojennego
bezrobocia, cytuje skargi wysytane do organdéw Ministerstwa Bezpieczenstwa
Panstwowego, komentarze prasowe Dziennika Powszechnego, sprawozdania
urzeddéw, dzienniki oraz zestawienia liczby bezrobotnych rejestrowanych
w Urzedzie Zatrudnienia w Kielcach®®.

44 Niels Briigger, Jane Nielsen, Ditte Laursen, ,,Big data experiments with the archived
Web: Methodological reflections on studying the development of a nation's Web”, First
Monday 25, 3 (2020). https://firstmonday.org/ojs/index.php/fim/article/view/10384.

45 Zob. np. Maria Bogucka, ,,Zboze rosyjskie na rynku amsterdamskim w pierwszej potowie
XVII wieku”, Przeglqd Historyczny 53, 4 (1962).

46 MDN Web Docs, ,,Content-Type”, https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTTP/
Headers/Content-Type (dostep 5.01.2021).

47 Jodo Miranda, Daniel Gomes, ,,Trends in Web characteristics”, w Proceedings of the
Latin American Web Congress (LA-Web), red. Edgar Chavez, Elizabeth S. Furtado, Alberto
L. Moran (Los Alamitos: IEEE Computer Society, 2009), 148—150.

48 Marcin Zaremba, Wielka Trwoga. Polska 1944—1947 (Krakow-Warszawa: Wydawnictwo
Znak, Instytut Studiow Politycznych PAN, 2012), 233-246.
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(CDZIE SZUKAC ZNACZEN: KOD ZRODLOWY

Historyk chcacy siggnac¢ bezposrednio do kodu Zrédlowego jako zrodta histo-
rycznego i szukajacy w nim pewnych chronologii i znaczen z powodzeniem
wykorzysta¢ moze podejscia i metody proponowane przez takie kierunki jak
studia nad oprogramowaniem (software studies) czy krytyczne studia nad ko-
dem zréodlowym (critical code studies). Przedmiotem analizy historycznej moga
by¢ nie tylko instrukcje wysytane do komputera (algorytm), ale tez jezyk, za
pomoca ktérego sg one wyrazone. Analiza obja¢ moze nie tylko procesy defi-
niowane przez konkretne funkcje kodu, ale tez jego specyficzng literackos¢,
cho¢by w ujeciu proponowanym przez Annette Vee*”. W humanistycznym po-
dejéciu do oprogramowania kod zrodlowy niesie ze sobg nie tylko okreslone
instrukcje informatyczne, ale tez odbija kontekst kulturowy. Nickowi Montfor-
towi 1 wspotautorom udalo si¢ przygotowaé monografi¢ jednej linii kodu zrod-
lowego w jezyku BASIC, interpretujac generowanie znakéw w kolejnych
liniach ekranu, znaczenie spacji czy nazw polecen (PRINT, GOTO), budujac
odwotania historyczne (do kultury druku, mitologicznego motywu labiryntu czy
eksperymentow artystycznych bazujacych na losowosci). Jak czytamy we wste-
pie do tej monografii, ,.kod zrodtowy jest osadzony w historii tworzenia pro-
gramu, jego celach, zalozeniach i wielu innych. Kazdy symbol w kodzie
zrédlowym moze poméc w wyrdznieniu tych historii i uruchomieniu nowych
historycznych i krytycznych badan™.

Historyczno-kulturowe tlo powstania i ewolucji tworzacego kod zroédlowy
strony WWW jezyka HTML rowniez moze by¢ wykorzystane w badaniach
historycznych Webu. Przyktadowo, definiowane w kodzie zrodtowym linki
mozna umiesci¢ w diugiej tradycji hipertekstu oraz — co proponuje Anne Hel-
mond — dostrzega¢ historyczng zmiennos¢ tego, czym dla Webu byto linkowa-
nie. Link prowadzacy ze strony do strony jest wi¢c najpierw traktowany jako
podstawowy element struktury sieci WWW (wzajemne wigzanie ze sobg infor-
macji), nastepnie jako narzedzie wymiany i komercjalizacji (link jako polecenie
konkretnej tresci, ptatne linki itp.), ostatecznie jako element ukrytego mecha-
nizmu aplikacji webowych. Kategoryzacja funkcji linkéw pozwala Helmond
opisaé historie przemian Webu'.

Kod zrodlowy, a zwlaszcza jezyk programowania jako pewna formalna i lo-
giczna struktura, wydaje si¢ skrajnie racjonalny i techniczny. Nie musi taki jednak

4 Annette Vee, Coding Literacy: How Computer Programming Is Changing Writing
(Cambridge: MIT Press, 2017).

50 Nick Montfort et al., /0 PRINT CHR$(205.5+RND(1)); : GOTO 10 (Cambridge: MIT
Press, 2012), 3.

51 Anne Helmond, ,,A historiography of the hyperlink: Periodizing the Web through the
changing role of the hyperlink”, w The SAGE Handbook of Web History, red. Niels Briigger,
lan Milligan (Los Angeles: SAGE Publications, 2018), 227-241. Hipertekst to pojecie
starsze od WWW, zaproponowane przez Theodora Nelsona w 1965 roku. Oznacza ono
organizacj¢ informacji bazujaca na sieci niezaleznych, ale wzajemnie odwolujacych si¢ do
siebie za pomoca hiperlaczy tresci (tzw. leks;ji).
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by¢, co otwiera pole do interesujacych interpretacji historycznych. Historia po-
wstania tagu <BLINK>1i j €go recepcja w srodowisku tworcow stron WWW>2 czy
koloru CSS rebeccapurple™ bedacego nietypowa forma upamietnienia zmarlego
dziecka pozwalajg traktowaé kod zrédlowy strony takze jako tekst kultury.
Zmiany w obecnosci tagow HTML czy zmiany tresci ich atrybutoéw moga
by¢ podstawa tworzenia historii duzych grup witryn internetowych. Dennis
Fetterly i wspotautorzy wykazuja na przyktad duze zmiennosci tagéow <A>
(odpowiadajacych za linki) czy <IMG> (odpowiadajacy za wyswietlanie grafi-
ki) w przypadku korpusu 150 milionéw stron WWW w okresie 11 tygodni
w 2002 roku>*. Analiza zmian w obecnosci pewnych tagow w kodzie strony
WWW przygotowana na podstawie badan dluzszego okresu moze wskazywac
zwickszajaca si¢ obecnos¢ materialow wizualnych czy interaktywnych na stro-
nie, a przez to implikowa¢ pewne stwierdzenia na temat zmian w ich projekto-
waniu i recepcji. Anne Helmond w badaniu historycznym ewolucji witryny
internetowej New York Timesa siggneta po kody skryptow $ledzgcych/marke-
tingowych obecne w kodzie zrodlowym i wykazala, jak zmienialy si¢ komer-
cyjne uwarunkowania funkcjonowania tego serwisu oraz dane gromadzone na
temat uzytkownikoéw’>. Oba przytoczone wyzej badania ignorowaty nie tylko
semantyczng tre$¢ analizowanych witryn, ale tez konkretne efekty dziatania
kodu zrodlowego. W badaniu Fetterly’ego nie bylo istotne, jakie grafiki i jakie
linki umieszczane sg w interpretowanych statystycznie znacznikach HTML.
Helmond nie interesowalo to, w jaki sposob okreslone trackery wykorzystuja
dane uzytkownikéw, tylko jakiego rodzaju informacje zbieraja i w jakim celu.
Przywotane wyzej badania wykorzystywaly modularny charakter strony in-
ternetowej do wykazania historycznych zmiennos$ci Webu, zmian w organizacji
informacji publikowanych online czy nawet konstrukcji przekazu o wydarze-
niach historycznych (Beaudouin). Ignorowaty warstwe treSci poszczegodlnych
stron, korzystajac za to z adresow URI, naglowkow i kodu zrodtowego jako
zrodet historycznych. Chociaz modularny charakter strony internetowej utrudnia
zachowanie autentyczno$ci i integralnoéci badanego zasobu, szczegolnie przy
pracy ze zbiorami archiwow Webu, pozwala jednak na projektowanie analiz
historycznych Webu odrzucajacych paradygmat tekstu jako jedynej warstwy
niosgcej znaczenie. Do tego badanie odpowiedzi serwera (statusow HTTP)
czy warto$ci nagtowkow Content-Type jest wlasciwie niepomijalng metoda
historycznego ujgcia ewolucji domen krajowych, jako ze zawarto$¢ strony nie

52 Lou Montulli, ,,The Humble Origins of the HTML Blink Tag”, GIZMODO (2020). https://
gizmodo.com/the-humble-origins-of-the-html-blink-tag-5903827 (dostep: 5.01.2021).

53 rebeccapurple to kolor definiowany w specyfikacji Kaskadowych Arkuszy Stylow (ang.
Cascading Style Sheets, CSS), jezyku okreslajacym estetyke strony WWW. Jeffrey
Zeldman, ,,The Color Purple”, Zeldman on Web and Interaction Design (2014). http://www.
zeldman.com/2014/06/10/the-color-purple/ (dostep: 5.01.2021).

54 Dennis Fetterly et al., ,,A Large-Scale Study of the Evolution of Web Pages”, Software:
Practice and Experience 34, 2 (2004): 228.

55 Anne Helmond, ,Historical Website Ecology. Analyzing Past States of the Web Using
Archived Source Code”, w Web 25: Histories from the First 25 Years of the World Wide
Web, red. Niels Briigger (New York: Peter Lang, 2017), 139-156.
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jest w stanie powiedzie¢ wiele o jej historycznej dostepnosci, a nagléwki sg
w stanie udostgpni¢ informacj¢ o obiektach funkcjonujacych w sieci, ktorej osia
jest dokument HTML. Rowniez kod zrodtowy moze by¢ noé$nikiem informacji
o zmianach w charakterze witryny, relacjach z innymi serwisami czy nawet jej
modelu biznesowym.

POSREDNICTWO OPROGRAMOWANIA W KONSTRUOWANIU ZRODEA HISTORYCZNEGO

Konstruktywistyczna natura zrodia historycznego, opisywana w pracach z teorii
historii, ujawnia si¢ w tym, ze nie jest ono nigdy gotowym no$nikiem informacji
o przesztosci i powstaje dynamicznie w procesie zadawania pytan i konceptua-
lizacji. Jak pisal Jerzy Topolski, ,,zrédlo przez kontakt z historykiem staje sig
okreslong strukturg informacyjna pozwalajaca rozwija¢é w sposob niemal nie-
skonczony swa moc poznawcza”™°. Proces konstruowania zachodzi jednak juz
»wczesniej”, choéby na etapie selekcji materialow, ktore zostana poddane ba-
daniu, albo jako decyzja o tym, jaka cze$¢ czy warstwa wybranego materiatu
zostanie uznana za posiadajgcg warto$¢ informacyjng dla konkretnego badania.
Przyktadowo, Agata Btoch i wspoétautorzy przeanalizowali 170 tysiecy doku-
mentow z archiwow imperium portugalskiego przechowywanych w Arquivo
Historico Ultramarino w Lizbonie. Metody komputerowej analizy tekstu umoz-
liwity rezygnacj¢ z ograniczonej selekcji, jakg cechowaty wczesniejsze badania.
Decyzje o wyrdznieniu semantycznych elementéw niezbednych do zbudowania
sieci relacji migdzy urzgdnikami aparatu zarzadzania imperium zrzucono na
uczenie maszynowe. Mimo ze nos$nikiem zrdédet byt tutaj klasyczny material
piSmienniczy (dokument) oraz tekst, zroédlem staty si¢ zidentyfikowane automa-
tycznie metodg NER (Named-entity recognition) wierzchotki sieci, a wlasciwie
relacje miedzy nimi’’. Zrédto historyczne jest w tym badaniu wspétkonstruo-
wane przez oprogramowanie.

Znaczenie posrednictwa oprogramowania w badaniach spolecznych i huma-
nistycznych bywa niekiedy ignorowane, niekiedy za§ przydaje mu si¢ efekty
dalekie od rzeczywistych. W 2008 roku jeden z redaktoréw popularnego i wpty-
wowego magazynu Wired prognozowal, ze wobec dostepnosci petnych danych
o rozmaitych zjawiskach spotecznych oraz oprogramowania pozwalajacego je
wykorzystywa¢ w badaniach zaniknie uzytecznos$¢ takich narzedzi jak teoria,
hipoteza, model czy testy statystyczne ™. W takim naiwnym podejsciu wielkosé

56 Jerzy Topolski, ,,Problemy metodologiczne korzystania ze Zrodet literackich w badaniu
historycznym”, w Dziefo literackie jako Zrodio historyczne, red. Zofia Stefanowska, Janusz
Stawinski (Warszawa: Spotdzielnia Wydawnicza ,,Czytelnik”, 1978), 21.

57 Agata Bloch, Demival Vasques Filho, Michat Bojanowski, ,Networks from
archives: Reconstructing networks of official correspondence in the early modern Portuguese
empire”, Social Networks (2020).

58 Chris Andreson, ,,The End of Theory: The Data Deluge Makes the Scientific Method
Obsolete”, Wired (2008). https://www.wired.com/2008/06/pb-theory/ (dostgp: 5.01.2021).
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i kompletno$¢ danych oraz potencjat obliczeniowy oprogramowania przekra-
czajacy zdolno$ci ludzkie umozliwia¢ miatby niemal doskonate oddanie rzeczy-
wisto$ci. Wydaje si¢ przy tym, ze w zaden sposdb nie podwazatoby to
konstruktywistycznej natury zrédla historycznego. Zrodto jest zawsze czyms
wigcej niz nawet najpetniejsze zestawienie najbardziej doktadnych informacji.
Fundamentalna role petni w jego konstrukcji intencja badacza i jego zdolno$é
kontekstualizacji zgromadzonych informacji. Nawet najdoktadniej przetranskry-
bowane dokumenty z Arquivo Histérico Ultramarino nie budowalyby Zadnej
wiedzy bez koncepcji wypracowania na ich podstawie sieci relacji migdzy
urzednikami krélestwa portugalskiego, ktéra nastepnie moze by¢ podstawa opi-
su i interpretacji mechanizméw zarzadzania imperium.

Ryszard Nycz, podsumowujac i odrzucajac program ,,wiedzy peinej, obiek-
tywnej, neutralnej” uzyskiwanej dzieki posrednictwu oprogramowania i meto-
dom ilo$ciowym, zwraca przy tym uwage na bedace efektem takiego podejscia
zmiany w metodach badan humanistycznych. Badania tekstu zastepowane sg
opracowaniem danych, teoria — ,,aplikacjami technologicznymi programow”,
interpretacje — wizualizacjami, modelowaniem i symulacja, ostatecznie tez ma
miejsce odrzucenie zainteresowania badaniem tego, co jednostkowe, oryginalne,
wartoscionosne i wartosciotworcze na rzecz analiz makrotendencji®’. Metody
zastosowane w badaniach obejmujacych miliony adresow URI z pewnoscig nie
pozwalaja na bezstratne oddanie przesztej rzeczywistosci, jako ze opierajg si¢ na
mimo wszystko ograniczonych danych i duzych przyblizeniach.

Rafal Ilnicki przekonuje, ze ,,wspodtczesnie historia [w znaczeniu przesziosci
— przyp. MW] jest wytwarzana przez media techniczne, co wynika z faktu, ze
coraz wicksza cze$¢ wydarzen jest przez nie wytwarzana i dystrybuowana, co
ma charakter zaréwno rejestracji, jak i interpretacji [...]”*°. Badanie i pisanie
,Hhistorii Webu” czy ,historii z Webem” oznacza wigc konieczno$¢ przyjecia
posrednictwa oprogramowania. Nie jest to sytuacja nowa dla kazdego, kto kie-
dykolwiek pisat prace naukowg w edytorze tekstu albo korzystat z wyszukiwarek
artykutow naukowych. Problem lezy w skali i glgbokosci tego posrednictwa.
W odniesieniu do klasycznej historiografii postugujacej si¢ metodami cyfrowy-
mi podstawowg krytyke posrednictwa oprogramowania proponuje Tim Hitch-
cock, wskazujac cho¢by na niedoskonato$¢ automatycznej transkrypcji (OCR)
tekstow zrodlowych czy wprowadzajace w blad metody i algorytmy wyszuki-
wania w bazach tekstow naukowych®'. Podobne problemy wykaza¢ mozna
w przypadku badan historycznych Webu, przy czym juz sam obiekt tych badan,
czyli strona WWW, jest efektem posrednictwa oprogramowania. Czytelnym
przyktadem moze by¢ badanie wybranych stron za pomoca réznych przeglada-

59 Ryszard Nycz, ,Nowa humanistyka w Polsce: kilka bardzo subiektywnych obserwacji,
koniektur, refutacji”, Teksty Drugie 1 (2017): 25-26.

60 Rafat Ilnicki, ,,Historiografia cyberkultury — od badania przeszto$ci do algorytmicznej
analityki czasu rzeczywistego”, Kultura i Historia 1, 25 (2014): 1-10.

6l Tim Hitchcock, ,,Confronting the Digital: Or How Academic History Writing Lost the
Plot”, Cultural and Social History: The Journal of the Social History Society 10, 1 (2013): 9—
23.
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rek — niektore elementy i mechanizmy strony moga by¢ réznie renderowane
(interpretowane i wys$wietlane), co nasuwa pytania o to, czy archiwalny Web
powinien by¢ ogladany z wykorzystaniem historycznych wersji przegladarek®?.

Ignorowanie posrednictwa oprogramowania w pracy badawczej to tak zwany
efekt czarnej skrzynki (black box). Polega on na tym, ze badacz udostgpnia
programowi okres§lone zasoby do przetworzenia, przy czym robi to bez wiedzy
na temat tego, w jaki sposob doktadnie beda one przepracowywane. Proces taki
zachodzi cho¢by przy korzystaniu z wyszukiwarek, narzedzi do przetwarzania
jezyka naturalnego czy narzedzi statystycznych. W konteks$cie pracy z zasobami
Webu efekt ten polega¢ moze na korzystaniu z zasobow bez jasno okreslonej
proweniencji i zasad wytworzenia®. Warto§ciowymi metodami ograniczania
efektu black box nie tylko w badaniach historycznych Webu jest dokumento-
wanie metod pozyskiwania i opracowywania zrddet, na przyktad opisywanie
zasad budowania kolekcji stron WWW podlegajacych analizie, oraz cytowanie
wykorzystywanego oprogramowania.

Warto dodaé, ze problem posrednictwa oprogramowania w konstrukeji zro-
det historycznych podejmowany jest takze wobec materiatlow archiwalnych
zdigitalizowanych i udostepnianych online. Digitalizacja nie jest procesem bez-
stratnym, a utrata kontaktu z materialng postacia dokumentu czy obiektu his-
torycznego ma swoje konsekwencje. Nie zawsze jednak sg one na tyle istotne,
aby uwzgledniaé je w badaniu.

WIZUALNOSCI STRONY INTERNETOWE]

Jak widaé na przytoczonych wyzej przyktadach badan, strona internetowa moze
by¢ zmuszona przez badaczy do wytworzenia zrodla historycznego wcale nie
wylacznie na podstawie swojej tresci tekstowej (czy tez tekstowo-narracyjnej).
Potencjalnym no$nikiem informacji historycznej moze by¢ kod zrodtowy, na-
gtowki, odnosniki wychodzace ze strony i odno$niki do niej kierujace, ale tez
szeroko pojeta wizualnos¢. Wizualnos$¢ moze by¢ przy tym rozumiana dostow-
nie, tak jak w przypadku badania analizujacego kolory jugostowianskiego We-
bu®®, jak i mniej oczywista, tak jak w badaniu Anthony’ego Cocciola, gdzie
zrodtem pozwalajacym na spojrzenie w przesztos¢ WWW jest wyliczana
odpowiednim algorytmem relacja miedzy tekstem a grafika na stronach inter-

62 Zob. OldWeb.Today: JS Browser Emulation, https://oldweb.today/#19960101/http://geoci-
ties.com/ (dostep: 5.01.2020).

63 Na problem ten zwracaja uwage Kevin Driscoll i Shawn Walker, analizujac niespdjnosci
w danych na temat wydarzen zwiazanych z ruchem Occupy Wall Street pozyskanych z API
Twittera. Kevin Driscoll, Shawn Walker, ,,Working Within a Black Box: Transparency
in the Collection and Production of Big Twitter Data”, International Journal of
Communication 8, 1 (2014).

64 Anat Ben-David, Adam Amram, Ron Bekkerman, ,, The colors of the national Web:
visual data analysis of the historical Yugoslav Web domain”, International Journal on
Digital Libraries 19, 1 (2018): 95-106.
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netowych, wskazujaca na jako$ciowe zmiany w percepcji Webu®>. W badaniach
kultury takie wynajdywanie wizualnosci proponuje od lat Lev Manovich®®.

Badanie historyczne oparte na wizualno$ciach Webu moze wigc — ale nie
musi — oznacza¢ wpisywanie si¢ w kierunek historii wizualnej, jesli ta, jak pisze
Dorota Skotarczak, miataby zajmowac¢ si¢ analiza przedstawienwizualnych®’.
Badanie wizualno$ci nie musi przeciez polega¢ na odczytywaniu znaczen do-
stepnych ludzkiej percepcji — zachowania postaci nagranej na materiale video
czy szczegotu sceny widocznej na zdjeciu. Bazowaé moze na oddaniu kompu-
terowi roli wyr6zniania nowych elementéw znaczeniowych. Przyktadowo, Alise
Tifentale i Lev Manovich, analizujac 2,3 miliona fotografii udostgpnianych
w serwisie Instagram zignorowali tres¢ i estetyke zdjec i interpretowali je wy-
tacznie jako montaze pikseli®®, co pozwolito na przyktad rozpozna¢ zmiennosé
wzorcow w czasie (okre§lanych tu jako rytmy wizualne, visual rhythms)®.
Piksel sam w sobie nie niesie zadnego znaczenia, jest po prostu informacja
o kolorze, funkcjonuje takze w logice bazy danych, a nie narracji. Strona inter-
netowa przez swojg modularno$¢ bardzo dobrze nadaje si¢ do wynajdywania
tego typu nowej wizualnosci — bardzo gleboko szuka¢ mozemy budujacych ja
elementow.

Mozliwosci te nie przekreslaja jednak historiofotycznego podejscia, w kto-
rym strona internetowa jest niczym innym jak kolejnym wcieleniem dokumen-
tu tekstowego zawierajacego elementy wizualne czy tez fotografig. Wizualnos¢
i jej znaczenie jest w takim przypadku wyodrebniona na podstawie ludzkiej
percepcji, bez gtebokiego posrednictwa oprogramowania, na co zdecydowat si¢
Manovich. Podejscie historiofotyczne, ignorujace wlasciwie modularny cha-
rakter strony internetowej, umozliwia stosowanie klasycznych narzedzi inter-
pretacyjnych takich jak na przyktad gatunek. Rozpoznanie gatunku badanego
obiektu jest jedng z podstaw analizy zrodlowej, takze przy zrédtach wizual-
nych.

W odniesieniu do warstwy wizualnej strony WWW rozpoznawanie gatunku
wymagatoby uwzglednienia nie tylko jej cech formalnych i wizualnych, ale tez
otoczenia sieciowego i tego, jaka petni ona funkcje w komunikacji w Internecie’.
Przyktadowo, analiza historyczna tweetow’' poswigconych protestom przeciwko

65 Anthony Cocciolo, ,,Quantitative Web History Methods”, w The SAGE Handbook of
Web History, red. Niels Briigger, Ian Milligan (Los Angeles: SAGE Publications, 2018),
138-152.

66 Lev Manovich, ,,Selected Projects & Exhibitions”, http://manovich.net/index.php/exhibi-
tions (dostep: 5.01.2021).

67 Dorota Skotarczak, ,,Kilka uwag o historii wizualnej”, Klio Polska 8 (2016): 118.

68 Lev Manovich, Alise Tifentale, ,,Selfiecity: Exploring Photography and Self-Fashioning
in Social Media”, w Postdigital Aesthetics: Art, Computation and Design, red. David M.
Berry, Michael Dieter (London: Palgrave Macmillan, 2014), 109-122.

69 Instagram Cities. Planetary-Scale Visual Rhythms”, https://phototrails.net/instagram-cities/
(dostep: 5.01.2021).

70 Maciej Maryl, Zycie literackie w sieci. Pisarze, instytucje i odbiorcy wobec przemian
technologicznych (Warszawa: Instytut Badan Literackich, Fundacja Akademia Humanis-
tyczna, 2015), 219.
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zaostrzaniu regulacji aborcyjnych nie powinna zaktada¢, ze mamy oto do czy-
nienia z jednorodnym gatunkiem strony WWW (tweetem), ale uwzglednia¢ fakt,
ze w ramach okre§lonych wspolnot czy nisz komunikacyjnych funkcjonujacych
w polskojezycznej czegsci Twittera tweet jako gatunek wypowiedzi moze mieé
diametralnie r6zne cechy. Inaczej analizie poddadza si¢ urzgdowe wpisy publi-
kowane przez instytucje rzadowe czy policje, inaczej opinie publicystow, a ina-
czej tweety wysylane ,,na zywo” przez osoby bezposrednio uczestniczace
w protestach. Niektore tweety beda mialy cechy asynchronicznej publikacji pra-
sowej czy dokumentu, inne bedg strumieniem (stream), w ramach ktérego inte-
resujace historyka tresci tworzone bedg synchronicznie, w trakcie trwania
wydarzen. David M. Berry opisuje taka komunikacj¢ pojeciem ,,Web czasu
rzeczywistego™ (real-time Web)’?. Chociaz na glebokim poziomie technicznym
wszystkie te materiaty sg identyczne jako tresci (de facto strony internetowe)
publikowane w ramach tego samego serwisu, skuteczne wyrdznienie ich gatun-
kéw moze pozwoli¢ na znalezienie nowych skutecznych metod badania. W przy-
padku streamingu warto$ciowe moze by¢ uwzglednienie zmieniajacej si¢
lokalizacji tweetéw czy zbadanie sieci ich redystrybucji, w przypadku wpiséw
politycznych wazne beda komentarze i liczba polubiefi, ktéra moze by¢ inter-
pretowana w kontekscie poparcia odbiorcow dla przedstawianych pogladow
1 opinii.

Poprawna interpretacja wizualno$ci strony WWW wymaga¢ moze rowniez
sprawdzenia, w jaki sposoéb nawigzuje ona do jednego z podstawowych para-
dygmatow projektowania webowego. Okres$laja one relacje dizajnu ze §wiatem
spoza przegladarki. Podobne zwiazki rozpozna¢ mozna zreszta w projektowaniu
graficznym publikacji drukowanych — od inkunabuléw imitujgcych pismo regcz-
ne do szkoty szwajcarskiej w typografii. Przyktadowo, skeumorfizm to pode;js-
cie w projektowaniu stron WWW zakladajace, ze wyglad jej elementow
nawiazywaé powinien do wygladu rzeczywiscie istniejacych obiektow’” i przez
to utatwiaé korzystanie ze strony. Wizualno$¢ strony nie jest jedynie efektem
mozliwosci technicznych. Wspodtczesna humanistyczna refleksja nad oprogra-
mowaniem i Internetem podkresla relacje miedzy warstwg logiczng i wizualng
a materialno$cig. Na przyktad Seren Pold analizuje dziatanie przycisku (button)

71 Tweety (tweets) to krotkie publikacje uzytkownikéw platformy spotecznosciowej Twitter.
Ich trescia moze by¢ tekst, materiaty wizualne i multimedia, odnos$niki do innych stron,
tweetdw czy uzytkownikow. Twitter powszechnie wykorzystywany jest przez osoby
publiczne i instytucje panstwowe oraz stanowi wazne zrodio zasoboéw dokumentujacych
wydarzenia polityczne.

72 David M. Berry, The Philosophy of Software. Code and Mediation in the Digital Age
(Basingstoke - New York: Palgrave Macmillan UK, 2015), 142.

73 Skeumorfizm to paradygmat projektowania graficznego polegajacy na uzyciu elementu
dizajnu lub struktury charakterystycznego i niezb¢dnego dla wybranego obiektu w dizajnie
Iub strukturze nowego obiektu, mimo ze nie stuzy tam juz zadnemu celowi. Przykladem
skeumorfizmu jest dzwigk migawki w smartfonach albo wyglad przycisku na stronie
internetowej imitujacy guzik mechanicznej maszyny.
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na stronie internetowej jako metafore materialno$ci przeniesiong z ludzkiego
dos$wiadczenia pracy mechanicznej maszyny, gdzie kliknigcie, czyli gest fizycz-
ny, inicjuje fizyczny proces’".

MATERIALNOSC | PRZESTRZEN

Czy zasadne jest zatem traktowanie stron internetowych wylacznie jako zrodet
niematerialnych, cyfrowych? Niekiedy plan badania pozwala na taka redukcje,
warto zada¢ jednak pytanie, kiedy staje si¢ ona wadg. Czy analizujac rozwoj
domeny krajowej, mozemy ignorowac poziom dostepu do komputerow w danym
spoteczenstwie, koszty dostepu do Internetu i hostingu umozliwiajacego publi-
kowanie stron? Uwzgledniajac te czynniki w interpretacji przyrostu liczby do-
men w czasie, z pewno$cia wzbogacimy nasz opis, nawet jesli nie da si¢
wykaza¢ prostej relacji na przyklad migdzy poziomem dostgpu do Internetu
a liczba rejestrowanych domen.

Na strong internetowg wyswietlang w przegladarce i jako taka podlegajaca
badaniu patrze¢ mozna jako na efekt pewnych procesow w warstwie infor-
macyjnej i logicznej (komunikacyjnych, informatycznych) oraz materialnej
(sprzetowych, spolecznych). Nie jest to oczywiscie nowatorskie podejscie.
W badaniach historycznych ujawnia si¢ ono cho¢by w krytyce zewngtrznej
dokumentéw zrodlowych, a w literaturoznawstwie w pracy nad re¢kopisami.
Tworzenie naukowych edycji cyfrowych w standardzie TEI (Text Encoding
Initiative) jest proba wyrazenia materialnosci zrodta za pomoca odpowiednich
znacznikow pozwalajacych wskazaé na przyktad skreslenia, poprawki i fizyczne
wady transkrybowanego dokumentu.

R. Stuart Geiger, analizujgc system Wikipedii, wskazuje na rol¢ botdéw 1 in-
nego wyspecjalizowanego oprogramowania spoza gtdéwnego trzonu (core) plat-
formy MediaWiki i zwraca uwage, ze ten ,,szyty na zamowienie” kod (bespoke
code) dziata¢ musi na serwerach pracujgcych roéwnolegle do gtéwnego serwera
MediaWiki i musi by¢ zarzadzany oraz utrzymywany przez niezaleznych twor-
cow. Materialna warstwa oprogramowania, ktéra wyznacza Geiger, to chocby
serwery konieczne do utrzymania nieustannej aktywnos$ci botow, ale takze nos-
niki danych, system prawa autorskiego i jego praktyka czy w koncu tworcy
i administratorzy tych botow oraz spolecznos¢ open source, w ramach ktorej
funkcjonujg i tworza’>. Materialno$é oprogramowania sktada¢ si¢ moze
z ogromne;j liczby elementow, ktorych jednoczes$nie nigdy nie da si¢ uwzglednié
w badaniu — musi ono przeciez mie¢ wyznaczone konkretne granice, a jego
efektem nie moze by¢ ,,opisanie wszystkiego”. Siggnigcie do niej moze jednak
wzbogaci¢ warto$¢ poznawcza zrodel internetowych. Przykladowo, badajac

74 Sgren Pold, ,,Button”, w Software Studies: A Lexicon, red. Matthew Fuller (Cambridge:
MIT Press, 2006), 31-36.

75 R. Stuart Geiger, ,,Bots, bespoke, code and the materiality of software platforms”,
Information, Communication & Society 17, 3 (2014): 347.
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z wykorzystaniem Twittera protest zorganizowany w przestrzeni miasta, histo-
ryk ma do dyspozycji nie tylko analiz¢ tekstow poszczegdlnych wpisow czy
relacji miedzy uzytkownikami dokumentujacymi to wydarzenie, ale tez dostgp
do warstwy geograficznej, bo przynajmniej cze$é tweetdw publikowanych za
pomoca urzadzen mobilnych dodaje do wpisu metadane geolokalizacyjne. Mar-
co Bastos 1 wspotautorzy wykorzystali t¢ mozliwos$¢ do przygotowania analizy
protestow w ramach Brazylijskiej Wiosny (2013), co pozwolito im wykaza¢, ze
osoby publikquce na temat tych wydarzen nie braly w nich udzialu bezposred-
nio na ulicach’®. Elementem ich analizy sa mapy oraz wizualizacje geograficzne
— klasyczna tekstowa narracja niekoniecznie wystarcza do prezentacji wynikow
badan Webu. Dane lokalizacyjne i ich przetwarzanie staly si¢ jedng z warstw
medidow spotecznosciowych i jako takie moga by¢ badane historycznie, a senso-
ry 1 czujniki w urzadzeniach noszonych bezposrednio na ciele (wearables)
i udostgpniajace dane online wzbogaca¢ mogg analizowany zasob nawet o war-
stwe biologiczna, przy czym dostgp do niej warunkujg polityki prywatnosci oraz
zasady etyczne.

NOWE CHRONOLOGIE

Wspomniany wcze$niej David M. Berry, piszac o ,,Webie czasu rzeczywistego”
(real time Web), podkresla zmiang, jaka obserwowa¢ mozna od czasu upow-
szechnienia si¢ mediow spotecznosciowych i urzadzen mobilnych. Web, kiedys
kojarzony glownie ze stronami WWW, jest dzi§ konceptualizowany jako stru-
mien (stream) czy przeptyw (flow), nieustanny, niemal synchroniczny przekaz
danych i informacji. Recepcja tak scharakteryzowanego medium musi si¢ zmie-
nia — stream nie moze by¢ czytany czy nawet ogladany, odbiorca-uzytkownik
raczej stara si¢ utrzymac jaki$ rodzaj tacznosci z réznymi zrédtami nieustannie
transmitowanych informacji oraz uczy si¢ jak si¢ pod nie podtaczac¢ i z nich
rezygnowac. Asynchroniczna recepcja strony WWW, ktorg ktos publikuje w jed-
nym momencie, a kto$ inny czyta czy oglada w innym, ustgpuje miejsca prze-
kazowi w czasie rzeczywistym — webowy strumien funkcjonuje w logice
liveness czy nowness’'. Naturalnie opozycje te sa raczej metaforami opisujacy-
mi Web jako medium, a nie opisujg radykalnych zmian w jego konstrukcji
technicznej, bo te nie nastapity’®. Do tego strumien moze by¢ konsumowany
takze w trybie asynchronicznym, skoro media spoteczno$ciowe udostepniaja
wglad w przynajmniej niektore archiwalne publikacje swoich uzytkownikow.
Mozna zada¢ pytanie, jak zmienia si¢ perspektywa osoby, ktora — do celow

76 Marco Toledo Bastos, Raquel da Cunha Recuero, Gabricla da Silva Zago,
,,Laking tweets to the streets: A spatial analysis of the Vinegar Protests in Brazil”, First
Monday 19, 3 (2014).

77 David M. Berry, Philosophy of software, 143.

78 Real-time Web moglby podkreslaé np. zwigkszong przepustowos$¢ sieci Internet oraz szersza
dostepnos¢ potaczen internetowych.
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analizy historycznej — korzysta najpierw z przekazu webowego w trybie /ive-
ness, a po pewnym czasie uzywa juz wylacznie jego zarchiwizowanej wersji,
przetworzonej przez algorytmy mediéw spotecznosciowych dziatajace w sposob
dla nas niewiadomy. Bez watpienia znow mamy w tym przypadku do czynienia
z fundamentalnym posrednictwem oprogramowania w kreowaniu zrodta histo-
rycznego.

Strumien cechuje klasyczna liniowa chronologia — poszczeg6lne publikacje
pojawiaja si¢ czy tez przeptywaja jedna po drugiej. Jesli posiadaja osobne
adresy URI, mogg by¢ wyodrgbnione i funkcjonowaé niezaleznie od innych,
na przyktad pojawiaé si¢ w wynikach wyszukiwania. Taki status majg miedzy
innymi wpisy na Twitterze, ktore zarowno w postaci stron internetowych, jak
i w postaci danych wyeksportowanych z interfejsu programistycznego tego
serwisu majg przypisane unikalne identyfikatory i oznaczenia czasowe. Proste
nastgpstwo chronologiczne nie wyklucza jednak tego, ze tre$ci pojawiajace si¢
jedna po drugiej zachowujg porzadek liniowy — nawet klasyczny film, medium
produkujace zhudzenia chronologicznej cigglosci za sprawa przesuwania si¢
serii klatek na materialnym nos$niku, moze dziala¢ w logice montazu. Poszcze-
gblne elementy strumienia moga budowac¢ wokot siebie wlasne chronologie:
pod kazdym z tweetéw pojawiac si¢ moga komentarze, odpowiedzi na komen-
tarze, powigzane z nimi tweety itp. Liniowa chronologia rozdziela si¢ tutaj na
bogatg sie¢ potaczen i nawiazan, z ktorych kazde funkcjonuje osobno.

Vivian Sobchack, opisujac ksztattowanie historycznosci w noworocznych
podsumowaniach telewizyjnych, gdzie montuje si¢ migawki z najwazniejszych
wydarzen odchodzacego roku, zwraca uwage na to, ze kazdy element takiego
montazu jest kompletny, hermetyczny, czasowo nieciagly (temporally disconti-
nuous) 1 specyficznie kodowany. Niekiedy element montazu jest ikoniczny,
wykracza poza jego kontekst, moze by¢ zrozumiany bez niego i moze posiadac
wlasng temporalno$¢. W innym przypadku jego znaczenie rozpoznawac¢ mozna
wylacznie w kontekécie montazu i nie posiada on zadnej historycznosci’’.

Poniewaz zrédlo historyczne nie istnieje a priori, decyzja o nadawaniu zna-
czen poszczegolnym elementom webowego strumienia nalezy do badacza, zmu-
szonego przy tym zaakceptowac posrednictwo oprogramowania decydujacego
o tym, ktore z klatek montazu moga by¢ w ogole wyrdznione jako osobne
obiekty analizy. W przypadku Twittera czy historii edycji haset w Wikipedii
uzytkownik ma mozliwo$¢ rozpoznawania poszczegdlnych elementow stru-
mienia — kazdy z nich posiada unikalny adres URL oraz stosowne metadane

79 Rozrdznienie to proponuje Sarah Paige Baty, wprowadzajac pojecia ikon i mediafemdw, zob.
Vivian Sobchack, ,, The Insistent Fringe: Moving Images and Historical Consciousness”,
History and Theory 36, 4 (1997): 11-12. W elementach wizualnych montazu/strumienia
webowego rozpoznawa¢ mozna takze warstwe temporalna bazujaca na podstawowych
wlasciwosciach formatu cyfrowego i wytwarzang przez oprogramowanie, nie ma ona jednak
praktycznego znaczenia w budowaniu chronologii na potrzeby badania. Zob. Wolfgang
Ernst, ,,Archiwum, przechowywanie, entropia. Tempor(e)alnosci fotografii”, przet. Marta
Skotnicka, w Archiwum jako projekt, red. Krzysztof Pijarski (Warszawa: Fundacja
Archeologia Fotografii, 2011), 74-75.



Strona internetowa jako Zrédto historyczne 105

okreslajace czas. Taka wyrazna i tatwo dostgpna warstwa czasowa w publiko-
waniu webowym jest jednak raczej wyjatkiem niz regula.

M. Jones Shawn i wspdtautorzy wykazali, ze trzy czwarte zasobéw webo-
wych linkowanych w przypisach prac naukowych w badanym korpusie wraz
z uplywem czasu zmienito swoja tre$¢®’. Zmiany te nie byly rejestrowane. Efekt
content drift wynikajacy z faktu, ze pod stabilny adres URL przypisa¢ mozna
zmienne tresci, jest powaznym wyzwaniem dla historycznych badan Webu,
utrudniajacym choéby budowanie chronologii czy nadawanie znaczen zmianom.
Niezalezne archiwizowanie zmian na stronach internetowych z wykorzystaniem
narzedzi takich jak NewsDiffs®' czy Diffengine®* moze w takim przypadku
mie¢ fundamentalne znaczenie dla badania — bez niego historyk bedzie miat
dostep wytacznie do wspodtczesnych, biezacych wersji tych zasobow, co moze
uniemozliwia¢ podejmowanie jakichkolwiek analiz historycznych.

Dostgpne w archiwach Webu kopie stron zawiera¢ moga elementy archiwi-
zowane w roznym czasie ze wzgledu na ograniczenia w metodzie crawlingu®’.
N. Brugger zwraca przy tym uwage, Ze to nie moment publikacji strony i wpro-
wadzania zmian do jej tresci ksztaltuje dostgpng do analizy chronologie, ale
zazwyczaj nieregularne i przypadkowe akty archiwizacji. Dopiero na podstawie
analizy rytmu archiwizacji mozna probowa¢ oszacowaé rytm publikowania
i zmian tresci®®. S.G. Ainsworth i M. Nelson opisali szereg probleméw z okres-
laniem chronologii i interpretowaniem dat archiwizacji stron dost¢pnych w ar-
chiwach Webu: btedne interpretacje wymusza¢ moga nawet mechanizmy
przegladania zasobow. W celu usprawnienia nawigacji po zarchiwizowanej
witrynie, tak aby przypominata ona korzystanie ze zwyklej witryny w /live
Web, uzytkownik otrzymuje kolejne podstrony zarchiwizowane w czasie nie-
kiedy dos¢ odlegtym od czasu archiwizacji strony startowe;j®>.

Osobng warstwe czasowa posiadajg takze niektore elementy skladajace si¢
na stron¢ internetows. Kod JavaScript, odpowiadajacy za reakcje strony na
dziatania uzytkownika takie jak kliknigcie, moze naktada¢ na strone WWW
niezalezng logike czasowa. Wydaje si¢, ze uchwycenie, emulacja i analiza tego
typu czasowo$ci moze mie¢ znaczenie na przyktad w badaniach historycznych

80 Shawn M. Jones et al., ,,Scholarly Context Adrift: Three out of Four URI References Lead
to Changed Content”, PLoS ONE 11, 12 (2016).

81 NewsDiffs, https://github.com/ecprice/newsdiffs (dostep: 5.01.2021).

82 diffengine, https://github.com/DocNow/diffengine (dostep: 5.01.2021).

83 Marc Spaniol et al., ,,Data quality in web archiving”, w WICOW '09: Proceedings of the
3rd workshop on Information credibility on the web (New York: Association for Computing
Machinery, 2009), 19-26.

84 Metoda ta polega na indeksowaniu i pobieraniu zasobow webowych za pomoca dziatajacych
automatycznie programow (botow). Bot wysylany jest do pierwszej strony z indeksu,
sczytuje dostepne na niej odnosniki do innych stron i za nimi podaza. Kazda wizyta pozwala
zapisa¢ odwiedzang strong. Crawling jest metoda powszechnie stosowana w gromadzeniu
zbiorow archiwéw Webu. Zob. Niels Briigger, Archived Web, 143—144.

85 Scott G. Ainsworth, Michael L. Nelson, ,,Evaluating sliding and sticky target policies
by measuring temporal drift in acyclic walks through a web archive”, International Journal
on Digital Libraries 16 (2015): 129-144.
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sztuki nowych mediow wykorzystujacej strony WWW jako nos$nik projektow
artystycznych. O ile archiwizacja stron internetowych metoda crawlingu czesto
uniemozliwia odtworzenie ich dynamiki i blokuje interakcje budowane przez
kod JavaScript, to alternatywna metoda proponowana przez nowojorska funda-
cje Rhizome nastawiona jest przede wszystkim na zachowanie interakcji®®.

POTENCJAL HISTORIOGRAFII WEBU

Celem niniejszego artykutu bylo pokazanie, ze WWW moze by¢ nie tylko
narzedziem wspierajagcym badania historyczne, ale tez obiektem tych badan.
Strona internetowa moze by¢ w nich podstawowym nosnikiem informacji
o przesztosci. Zaproponowana przeze mnie definicja strony internetowej pod-
kresla jej modularny charakter, ktory moze by¢ szansg dla historyka: uniwer-
salne identyfikatory, naglowki, kod zrédlowy pozwalaja na podejmowanie
badan wychodzacych ponad interpretacje tresci stron. Poniewaz oprogramowa-
nie moze posredniczy¢ w konstruowaniu zroédel historycznych, w badaniach
historycznych wykorzystujacych zasoby WWW mozna polega¢ na percepcji
maszynowej, czy to w rozpoznawaniu warstwy wizualnej stron internetowych,
czy tez pozyskiwaniu informacji wynikajacych z materialnego charakteru opro-
gramowania, takich jak na przyktad dane geolokalizacyjne. Historiografia Webu
korzysta¢ moze z zasoboéw, metod i narzedzi rozwijanych od potowy lat dzie-
wigcdziesigtych przez archiwistyke WWW oraz inspirowac si¢ badaniami me-
dioznawczymi czy socjologia i etnografig Sieci.

By¢ moze praktykowanie historiografii Webu ma potencjat wywrotowy:
naktadanie na WWW alternatywnych warstw czasowych i rejestrowanie zmian
to skrajnie praktyczne przyktady wytwarzania historyczno$ci w medium funk-
cjonujacym w trybie ,,wiecznego teraz”. Historiografia taka moglaby by¢ alter-
natywa dla dominujacej w przekazach medialnych i silnie obecnej nawet
w humanistycznej i spotecznej naukowej refleksji nad WWW chronologii ba-
zujacej na wersjonowaniu (Web 1.0, Web 2.0 itd.) lub kolejnych ,,przetomach”
technologicznych. Czy, jak chca tego autorzy The History Manifesto, historia
moglaby stac si¢ dyscypling narzucajaca teorie, techniki i standardy pracy z za-
sobami i dan;/mi cyfrowymi gromadzonymi i opracowywanymi w perspektywie
temporalnej®’?

86 Morgan McKeehan, ,,Symmetrical Web Archiving with Webrecorder, a Browser-based
Tool for Digital Social Memory. An Interview with Ilya Kreymer”, National Digital
Stewardship Residency (NDSR), https://ndsr.nycdigital.org/symmetrical-web-archiving-
with-webrecorder-a-browser-based-tool-for-digital-social-memory-an-interview-with-ilya-
-kreymer/ (dostgp: 5.01.2021).

87 David Armitage, Jo Guldi, The History Manifesto (Cambridge: Cambridge University
Press, 2014), 104 i nast.
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