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MEDIA BLISKO NAS

Trudno wyobrazi¢ sobie postep bez udziatu medidw.
Czy powinnismy ufnie patrze¢ na zmiany dokonujgce sie
za ich posrednictwem?

Piotr Celinski twem. W nowoczesnosci z jej elektrycznymi i elek-
tronicznymi technologiami medialnymi zdobywamy
Uniwersytet Marii Curie-Sklodowskiej w Lublinie  wiedze i konstruujemy wyobraznie przede wszystkim
dzieki mediom dalekiej percepcji i zasiegu. Za posred-

nictwem maszyn medialnych siegamy poza doswiad-

czany wprost zmyslowo horyzont i odstuch spraw.

Telemedia (tele znaczy ,na odleglo$¢”) zabieraja nas

edna z mozliwoéci rozumienia loséw nowocze-  w podroze po ideach i narracjach wbrew uptywowi
snych spofeczenstw w ich relacjach z technolo-  czasu. Radio, telewizja i kino oferujg spojrzenie poza

giami medialnymi bierze si¢ z ich spolecznego zasi¢-  horyzont. Jednak coraz bardziej okrzeple analogowe

gu oraz mozliwosci naszej percepcji za ich posrednic-  telemedia ustepuja dzi§ miejsca cyfrowym mediom
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bliskiej percepcji. Ta zmiana oznacza nie tylko prze-
suwanie perspektywy i dominacj¢ nowych sposobow
dzialania informacyjnego, takich jak interaktywnos¢.
Polega takze na fizycznej bliskosci samych medialnych
urzadzen wobec zmystéw, uzytkownikéw oraz nie-
ustannym ich zaangazowaniu cielesnym, zmystowym
i poznawczym.

Media dalekiego zasiegu i wlasciwa im wyobraz-
nia globalnej wioski muszg si¢ ulozy¢ z mediami
tu i teraz, w reku, uchu, tuz przed okiem, na skorze
i pod nig. W krotkim czasie przeszlismy od telefonu
do smartfona, od radia do interaktywnego streamu,
od komputera biurowego, przez laptopa, po tablet
i projektor, od klikania do mdéwienia i stuchajgcych
asystentow czy dotykania ekrandw i organizacji
pracy sensoréw wokol. Niebawem do tej palety dola-
czg formaty biomedialne, ktére wepng sie w mate-
rie organiczng, by ustanowi¢ hybrydowe potaczenia.
Od lektury i wizualnych przedstawien czy zanurza-
nia sie w dzwiekach muzyki przechodzimy do inte-
raktywnych opcji menu, co wywoluje nawyk per-
manentnego dotykania gadzetu i klikania w ekran.
Dotykajac mediéw, mamy mozliwos¢ interaktyw-
nie ,,uploadowa¢” wlasne tresci, a nie tylko pasyw-
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nie ,downloadowa¢” czyjes, jak to dzialo sie i wciaz
sie dzieje w porzagdku mediéw masowych. To jeden
z elementéw przechodzenia od komunikacji maso-
wej w skali i jednokierunkowej w organizacji czasow
analogowych ku wielokierunkowej interaktywno$ci
cyfrowej i sieciowe;j.

Przesuwanie percepcji z dalekiej do bliskiej i od
telemediow do mediéw mikropercepcji jest kolejnym
krokiem w ludzkiej historii pedu do podboju i koloni-
zacji. Ludzie s3 wiecznie nienasyceni, glodni nowych
zasobow i §wiezej energii. W przypadku mediow
do tej pory oznaczalo to kontrolowanie indywidu-
alnej i zbiorowej wyobrazni oraz rezyserowanie na-
strojow spotecznych. Medialne formaty i wykorzy-
stujace je instytucje podbijaty narody i spolecznoéci,
a wrecz staraly sie kontrolowa¢ i skalowa¢ dziatania
spoteczne. W tak uksztaltowane oblicze globalnej
wioski $wietnie wpisaly si¢ prasa, radio, kino, info-
tainmentowa telewizja czy interaktywny internet.

Media dalekiego zasiegu i wtasciwa im
wyobraznia globalnej wioski muszg sie
utozy¢ z mediami tu i teraz, w reku, uchu,
tuz przed okiem, na skorze i pod nia.

Wszystkie te media, a szczegdlnie pozniejsze media
cyfrowe, to efektywne narzedzia podboju i dominacji
w trybie dalekiego zasiegu.

Bliskos¢ i biomedia

Na naszych oczach materializuje sie efekt fizycznej
bliskosci najnowszych cyfrowych mediow bliskiego
zasiegu. Biomedialne interfejsy zaczynajg zagniez-
dza¢ sie na powierzchni ciata i zmieniajg nie tylko
wyobrazenia, lecz takze zmystowe doznania. Sg tak
blisko naszych cial, ze wcigz wykorzystywany przekaz
symboliczny jest juz tylko pretekstem do korzystania
z trybu interaktywnej bezpo$redniosci. Obok - a cze-
sto zamiast - zdystansowanej, dalekiej percepcji star-
szych mediéw mamy scrollowanie, klikanie, stuchawki
w uszach i sensory smartwatchy na powierzchni sko-
ry, mowienie do mikrofonow i fizyczne uruchamia-
nie instrukcji i zdarzen przez nieustanne dotykanie
interfejséw i bycie przez nie dotykanymi. Wcale
niemetaforycznie szykujemy w ten sposob podloze
pod medialne protezy zmystéw i odpowiadajace im
hybrydowe praktyki kognitywne aczace mechanike
z porzadkiem neurologicznym. Tak bedzie wygladac
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jedna z przysztych logik komunikacji i mediow: me-
chaniczne urzadzenia wpiete w ciala, by powodowa¢
okreslone reakcje zmystowe i cielesne, ktére nastepnie
przekladaja si¢ na zachowania i postawy odbiorcow.
Cho¢ w duzej mierze skorumpowane dekodowanie
przekazoéw, swiadome obcowanie i refleksja w dobie

Czy bezposdrednie nadzorowanie ciat

i zarzadzanie tg drogg zachowaniami

ich witascicieli to scenariusz biopolitycznej
kolonizacji najblizszych lat?

mediéw dystansu stana si¢ w przysztosci najpewniej
w duzej mierze wtérne wobec impulséw i bodzcow.
Krok dzieli nas od przekroczenia mediami subtelnej
granicy, ktéra wyznacza réznice miedzy poza mng
i we mnie, podmiotem i jego otoczeniem.

Dobrym przykladem sg stuchawki, ktére przez
ostatnie dziesieciolecia ewoluowaly od formuly po-
mniejszonych glosnikow (a wiec zewnetrznego wo-
Kreft )., Wtadza platform, b . L. . . .

ec organizmu zrodta dzwieku) ku postaci audial-

Za fasadq Google, Facebooka h ha i shuch 1 ieb ¢redni
i Spatify, 2021. nych protez ucha i stuchu. Znalazly sie bezpo$rednio
w kontakcie z tym narzgdem i zmystem oraz skutecz-
nie eliminujg wszelkie inne zrédta dzwieku i odcinajg

Chcesz wiedzie¢
wiecej?

Lunenfeld P, The Secret War

Between Downloading and
Uploading: Tales of the Computer stuchajacego od jego zwyczajowego $rodowiska. Na-
as Culture Machine, 2011. stepnym krokiem stuchawek w strone ucha i stuchu
Weibel P, Celifiski P, Rozmowa, okazala sie ich miniaturyzacja do rozmiaru przed-
LAspiracje”4/2021. miotu mieszczacego sie wewnatrz kanatu stucho-
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wego i eliminacja przewodow przesylajacych sygnat
z urzgdzenia na rzecz fal w bezprzewodowym proto-
kole Bluetooth. Bezprzewodowe implanty nie tylko
dostarczajg dzwiek czy eliminuja inne jego Zrédla poza
samymi sobg. Jednocze$nie sa wyposazone w coraz
wiecej sensorow i aplikacji, ktore reaguja na to, jak
stuchamy i co sie dzieje w naszym organizmie. Po-
trzebujg naszego dotyku i tego, bysmy do nich mowili.
To jedno z miejsc, w ktorych media dostaty sie w za-
sadzie do wnetrza aparatu zmystowego, stajac sie jego

prymitywna proteza.

Interfejsy neuronalne

Za pomocy interfejsow neuronalnych, bedacych
w gruncie rzeczy rozwinieciem formy medialnej ta-
kiej jak opisane powyzej ,,budsy”, mozna ustanawiaé
elektromagnetyczne i chemiczne polaczenia medialne
z niedostepnymi, bo ukrytymi w ciele, strukturami
biologicznymi. I na taki rodzaj ,komunikacji” maja
dzi$ apetyt globalni technologiczni gracze. Strategicz-
nym celem jednej z najwazniejszych w portfolio Elona
Muska firm o nazwie Neuralink jest zbudowanie me-
dium, dzieki ktoremu bedzie mozliwe komunikowanie
sie bezposrednio z mézgiem i uktadem nerwowym
czlowieka bez uzywania jego zmyslow i $wiadomo-
$ci. Kwestia, na ile da sie mowic o cztowieku bez ciata
lub z redukeja jego zmystowych mozliwosci, dla tego
rodzaju pomystéw biznesowych jest drugorzedna,
globalne kapital, rzady i armie ochoczo wspierajg po-
dobne badania i projekty. Nowy etap wyscigu zbrojen
i technologicznej kolonizacji odbywa sie na polu tego
rodzaju biomedidw, czyli sposoboéw technologicznej
pracy z materig zywa, eksploracji jej tajemnic i poten-
cjalow oraz przekraczania barier miedzy wnetrzem
a zewnetrzem czlowieka.

Interakcje z cyfrowymi narzedziami medialnymi
i organizujacymi je regutami oprogramowania to bra-
ma, przez ktorg zamierzaja nas dotkna¢ chcacy mieé
wladze i kontrole. Czy bezposrednie nadzorowanie
cial i zarzadzanie tg droga zachowaniami ich wlasci-
cieli to scenariusz biopolitycznej kolonizacji najbliz-
szych lat? Tego typu pytania, cho¢ na pierwszy rzut
oka zdajg sie kry¢ posmak teorii spiskowych, sg klu-
czowe dla przyszloéci naszego zycia i kierunku, w ktd-
rym bedg ewoluowac¢ technologie medialnie. Trudno
wyobrazi¢ sobie lepszy potencjal do uzyskania prze-
wagi politycznej i gospodarczej niz medialna koloni-
zacja cial i umystoéw. Media cyfrowe okazaly sie wstep-
nie narzedziami emancypacji w warunkach kultury
masowej, dzieki nim bierni, mimowolni konsumenci
cudzych wyobrazen i narracji stali si¢ wspottworcami
i nadawcami. W euforii tej odzyskanej podmiotowo-
$ci, sprawczosci i uczestnictwa w medialnym spekta-
klu mozemy nie dostrzec tego, ze wiklamy sie w nowy
rodzaj uleglo$ci i zaleznosci. m



