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Aureliusz Gorski

Jest wspotzatozycielem
pierwszej w Polsce sieci
coworkingowej

i akceleratora dla
start-upow (AIP Business
Link), centrum innowacji
dla scale-upow

(CIC Warsaw) oraz
fundadcji promujacej
innowacje (Venture
Café Warsaw). Angazuje
sie w sprawy lokalne,
bedac cztonkiem

Rady Metropolitalnej

i ekspertem
wspottworzacym
,Strategie
#Warszawa2030".

W 2022 roku otrzymat
nagrode Manager
Award za wkfad

w rozwdj ekosystemu
innowacji w Polsce.
aureliuszgorski@gmail.com
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Aureliusz Gorski

Founder & CEO CampusAl Prosta Spétka Akcyjna
w Warszawie

zwigzku z pandemig COVID-19 wszyst-

kie tradycyjne przestrzenie do pracy
i nauki zostaly zamkniete. Ta sytuacja byta impulsem
do stworzenia podobnego typu miejsc w $wiecie wir-
tualnym. Technicznie jest to odwzorowanie graficzne
przestrzeni fizycznej w postaci interfejsu w systemie
wideokonferencyjnym - cyfrowy blizniak. W proto-
typ projektu zaangazowalo sie¢ kilkaset osob, co za-
owocowalo zrealizowaniem kilkuset wydarzen. Wokot
przedsiewziecia skupili sie polscy innowatorzy, dajac
poczatek platformie Venture Café.

Kolejnym krokiem milowym w rozwoju CampusAl
bylo uruchomienie supernowoczesnego modelu kon-
wersacyjnego w formie chatbota — ChatGPT. Dzieki
niemu stal si¢ on wirtualng szkoly, w ktorej kazdy
moze stawia¢ pierwsze kroki w swojej przygodzie ze
sztuczng inteligencja.

A

Edukacyjna struktura CampusAl stanowi wielopo-
ziomowy ekosystem, ktory zaprojektowano z my$la
o pelnym wykorzystaniu potencjatu sztucznej inteli-
gendji tak, by wspiera¢ proces edukacyjny uczestnikow
na kazdym etapie ich rozwoju. Na kazdym poziomie/
pietrze uzytkownik zdobywa inne kompetencje.

Na pierwszym poziomie uczestnicy zaznajamia-
ja sie z podstawami sztucznej inteligencji i etyka jej
uzytkowania. Cato$¢ zaje¢ prowadzg awatary i cyfro-
we postacie osadzone w specjalnie do tego stworzo-
nym $rodowisku wykonanym dzieki najnowszemu
silnikowi do tworzenia gier komputerowych. Celem
tego poziomu jest blyskawiczna nauka generowania
tresci (w postaci tekstow i obrazéw wideo) za pomocg
sztucznej inteligencji. Po zdobyciu podstawowej wie-
dzy uczestnicy przenoszg sie na kolejne pietro, gdzie
majg mozliwos¢ praktycznego zastosowania nabytych
umiejetnosci w réznych projektach spotecznoscio-
wych (tworzenie radia, magazynu, galerii sztuki czy
wydawanie ksigzek). Praca w grupach sprzyja wymia-
nie do$wiadczen i rozwijaniu umiejetno$ci wspdtpra-
cy. Kolejne pietro, znane AI Gym, umozliwia uczniom
indywidualny rozwdj kompetencji zwigzanych z Al
Na tym etapie edukacja staje si¢ bardziej spersona-
lizowana, uczestnicy mogg wybiera¢, czego chcg sie



e
u

: Nowog‘spe technalogie u

m
neg
Ncjilw przyja

®°

dukacji do swiata wirtual
cz3 sie nowych kompete

Human+AT
colla boratlon

EqmpusAI

Iwiajg przeniesienie
, W ktorym studenci

Sposob.

3 e [TITH /," /;!%
L
T ."-~'ﬂ"”‘"‘!‘"
= :rﬂ - j \ ‘
T‘ S C‘lz@lr'u 'r%gumn | mam. - el
.f‘;t .n
dostoso prog do PO do 0 0
eb ole 0 e POMO 0
D od bard D A pa AP 0 erad pod
d 0Ze 0 0 0 proje ot0 0 e w budo ego
0 bato b a erato 0 0 0 obo
D d b, ktd 0Zne orga P 0rga 0 decydo budo
O1p PUSA O ao 0] ,bud obo A
0SCio 0 0 pOIp Akade 0 0 g0, kto d
org d 0 dza o 0 g 0
do d prze e e g polp 0 bad posOb
ed ei e 0 e ed
poigczenie € P e ojekto 0 wWspie
ozwoju lo 0 0 0 D
Otwarta platforma p ¢ platto O 0 umo ‘
0ZWO ob e ge € cdzle
e 0 0 opie pusA d g0 v
0 platfo olog b e 0 0 € pusal.p





